BALLY WULFF Games & Entertainment ist ein fihrendes deutsches Unternehmen im Segment der Unterhaltungselektronik
und vereint die Bereiche Entwicklung, Produktion und Vertrieb von Geldspielgeraten. Ein Job bei BALLY WULFF bedeutet:
spannende Herausforderungen, ein kreatives, zukunftsorientiertes Umfeld und viele nette Kollegen!

Zur Verstarkung unseres Entwicklungsteams am Standort Berlin suchen wir ab sofort in Vollzeit mehrere

Softwareentwickler Backend Java Online-Games (m/w/d)

Neben den bereits erfolgreich etablierten Geldspielgeraten hat BALLY WULFF entschlossen, seine Aktivitaten im Bereich
Online Gaming auszuweiten und die bestehenden Teams entsprechend auszubauen. Das hierfiir neu gegriindete Team
,Online-Spieleentwicklung” erzeugt in Anlehnung an unsere erfolgreichen Spielgerdte und in abteilungsibergreifender
Zusammenarbeit mit den interdisziplindren Teams der Hard-, Software- und der Spieleentwicklung fesselnde Spiele, die
den Gamer und die Gamerin bleibend begeistern. Hierbei profitiert das Team entscheidend von Ihrer groRen Expertise und
Leidenschaft.

DAS ERWARTET SIE BEI UNS DAS BRINGEN SIE MIT

¢ Federfiihrende Entwicklung des universell e Studium im Bereich Informatik, Software Engineering,
einsetzbaren Online-Backends mit Java flir unsere Mathematik oder vergleichbarer Fachrichtung, alternativ
verschiedensten Online-Games mithilfe Ausbildung (z.B. zum Fachinformatiker (m/w/d) fur
testgesteuerter Entwicklungspraktiken der agilen und Anwendungsentwicklung oder Softwareentwickler
klassischen Softwareentwicklung (m/w/d)) oder entsprechende Berufserfahrung als

e Weiterentwicklung und Instandhaltung unseres EU- Software-Developer (m/w/d)
weiten, zukinftig weltweiten Game-Servers als e Umfangreiche serverseitige Entwicklungserfahrung beim
Plattform unserer Online-Games fiir Spieleanbieter Erstellen kommerzieller Webanwendungen mit Java 7/8

* Anpassung des Backends zur erfolgreichen Portierung o Grundlegendes Wissen von Rechnerarchitektur und
unserer Spieleinhalte auf externe Game-Server unserer Netzwerken
Kunden

e Fundiertes Verstandnis von Versionskontrolle (GIT), Build-

e Gamer-zentrierte interdisziplindre Produktentwicklung Tools (z.B. Maven/Gradle), Cl (Jenkins) und Release-

im Rahmen der gesetzlichen Vorgaben als Beitrag zur Management (z.B. Nexus)

exzellenten Spieler-Experience e Gute Deutsch- und Englischkenntnisse in Wort und Schrift

* Je nach Erfahrungsschatz und eigenem Interesse ist ¢ |dealerweise Erfahrung mit verteiltem Computing und

perspektivisch auch die Ubernahme der fachlichen Serveradministration (Linux, Docker, bash)

Leitung des Teams moglich

DAMIT WOLLEN WIR SIE BEGEISTERN

Sie profitieren von unseren flachen Hierarchien und finden ein engagiertes, offenes und zunehmend agiles Arbeitsumfeld in
Berlin-Tempelhof vor. Uberdies gibt es bei uns die Méglichkeit der flexiblen Arbeitszeitgestaltung, Angebote zur
Weiterbildung, Verpflegungsmoglichkeiten vor Ort, zahlreiche freiwillige soziale Zusatzleistungen und die Option flexible
Arbeitszeitmodelle nutzen zu konnen. Eine gute Anbindung an offentliche Verkehrsmittel sowie ausreichende
Parkmoglichkeiten sind vorhanden.

Wir freuen uns auf lhre Bewerbung mit Angabe lhrer Gehaltsvorstellungen sowie des méglichen Eintrittstermins.
Kennwort ,,SW Backend Java Online”

BALLY WULFF Games & Entertainment GmbH - Dimitri Treskow - ColditzstraRe 34/36 - 12099 Berlin
oder als PDF per E-Mail an jobs@bally-wulff.de

WWW.BALLYWULFF.DE
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