
 

BALLY WULFF Games & Entertainment ist ein führendes deutsches Unternehmen im Segment der Unterhaltungselektronik und 

vereint die Bereiche Entwicklung, Produktion und Vertrieb von Geldspielgeräten. Ein Job bei BALLY WULFF bedeutet: spannende 

Aufgaben, ein kreatives, zukunftsorientiertes Umfeld und viele nette Kolleg*innen! 

Zur Verstärkung unseres Entwicklungsteams am Standort Berlin-Tempelhof suchen wir ab sofort zur unbefristeten Anstellung 
einen 

 Technical Artist / Game Artist (m/w/d) - Animation für  

Unterhaltungsspiele 

Wir freuen uns auf deine Bewerbung mit Angabe deiner Gehaltsvorstellung sowie deines nächstmöglichen Eintrittstermins. 
Kennwort „Technical Artist (m/w/d)“ 

BALLY WULFF Games & Entertainment GmbH · Elisa Oelke · Colditzstraße 34/36 · 12099 Berlin  
oder als PDF-Datei per E-Mail an jobs@bally-wulff.de 

WWW.BALLYWULFF.DE  

 

Als leidenschaftlicher Technical Artist (m/w/d) verbindest du Programmierung und Spieldesign zu einem stimmigen Gesamt-
erlebnis. Du genießt große Freiheit in Gestaltung und Herangehensweise und bringst mit deinem Faible für Animationen 
unsere Spielelemente zum Leben. Mit Neugier, Lernbereitschaft und echter Freude am Ausprobieren sowie Experimentieren 
treibst du Ideen mutig voran und findest kreative Lösungen. Gemeinsam mit deinem Team entwickelst du abwechslungsrei-
che Spielideen und bringst sie zum Strahlen. 
 
DAS ERWARTET DICH BEI UNS 

• Du übernimmst die Verantwortung für Animation, die Vi-
sual-Effects und die Implementierung der Spielinhalte 
unserer Geldspielunterhaltungsautomaten. 

• Du entwickelst prägnante Kurzanimationen und situa-
tionsunterstützende Effekte für Figuren, Symbole und 
Spielszenen. 

• Du bist die Verbindung zwischen Kreativ- und Program-
mierteams, verstehst die Anforderungen beider Seiten 
und bringst sie erfolgreich zusammen. 

• Dabei arbeitest du als Teil eines interdisziplinären 
Teams aus Game Design, Sound, Grafik- und Software-
entwicklung. 

DAS BRINGST DU MIT 

• Studium oder Ausbildung in z. B. Game Art, Animation, 
Game Design, Computergrafik, visuelle Kommunikation, 
Mediendesign, Mediengestaltung oder vergleichbar 

• Berufs- oder Projekterfahrung im relevanten Umfeld 
(Games, Animation, Grafik, VFX, Medien) 

• Kenntnisse in Adobe Photoshop, After Effects, Esoteric 
Spine 

• Erfahrung im Umgang mit einer Game Engine 

 
 
 
 
DAS IST EIN PLUS 

• Erfahrung in einem 3D-Programm (z. B. Blender, 3dMax, 
Cinema 4D etc.) 

• Erfahrungen mit Programmiersprachen 
 
 
 
DAMIT WOLLEN WIR DICH BEGEISTERN 
Wir bieten dir ein modernes Arbeitsumfeld in Berlin-Tempelhof, das durch flache Hierarchien überzeugt. Damit du Beruf und 
Privatleben optimal vereinbaren kannst, bieten wir dir ein Gleitzeitkonto, Voll- und Teilzeitmodelle, zusätzlichen Urlaub zu 
besonderen Anlässen, Sonderzahlungen und Gratifikationen. Vor Ort stehen dir Verpflegungsmöglichkeiten zur Verfügung 
und dank der guten Anbindung an öffentliche Verkehrsmittel sowie ausreichender Parkplätze gestaltet sich deine Anreise 
stressfrei. 
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