


SPIELEMPFEHLUNGEN

ANCIENT AMULETS

Auf zur spannenden Schatzsuche im verlorenen Inkareich!
Das Sammelfeature in den Freispielen hat es in sich: Jedes
Wild, das dann einlduft wird gesammelt und fiillt nach und
nach die Walzen auf. Je mehr Wilds umso hoher die Treffer-
chancen.

¢ min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200

e 5 Walzen, 3 sichtbare Symbole pro Walze, 10 oder 20 Linien wahlbar

¢ Mindestens drei Basisscatter starten 10 Freispiele mit Sammel-
feature

e SAMMELFEATURE: In den Freispielen werden sichtbare Amulet-
Symbole gezéhlt und immer wenn der Counter 3 erreicht wird
eine Walze zufallig ausgewahlt und fiir den Rest der Serie zu einer
Wildwalze.
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FRUITS AND WILDS 2

Fruits & Wilds 2 begeistert mit seiner frischen Optik und
noch mehr Nervenkitzel: Wilds konnen Treffer bis um das
15-fache aufwerten!

e min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200

e 3 Walzen, 5 Linien

e x1,x2,x3, x4, x5, x10 und x15 Wilds auf Walze 3 ersetzen und
vervielfachen den Gewinn
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SPIELE

40 THIEVES

e min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200

e 5Walzen, 40 Linien

e 3,4 bzw. 5 Scatter geben 10, 15 bzw. 50
Freispiele

¢ In Freispielen ist Rauber auch Wild

ANCIENT AMULETS

e min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200

* 5 Walzen, 3 sichtbare Symbole pro Walze,
10 oder 20 Linien wahlbar

¢ Mindestens drei Basisscatter starten 10
Freispiele mit Sammelfeature

Weitere Infos in der Spieleempfehlung

ASENA

e min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200

e 5Walzen, 5 Linien

e 10 Freispiele mit Blicher-Feature: Magic
Symbol wird als Scatter und x5 ausge-
wertet.

BOOKS AND BULLS

e min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200

5 Walzen, 5 Linien

¢ Mindestens 3 Blicher triggern 10 Free-
games mit Bonussymbol

e Mindestens 3 bulls triggern 10 Freispiele

mit Sticky Wilds

Torero ersetzt alle Symbole auBer Blcher

und Bullen

CLEOPATRA'S CROWN

e min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200

e 5 Walzen, 5/10 Linien wahlbar

, * Expanding Wild; mind. 3 Scatter geben 12
Freispiele

e Wahrend der Freispiele wertet Wild Sym-
bole auf.




CRYSTAL BALL
e min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
i‘&\:\\ ) e 5 Walzen, 5 Linien
(@D ol "SI ° Mindestens 3 Scatter triggern 10 Free-
games + Bonus Symbol Ausspielung

e Scatter ersetzt alle Symbole

EXPLODIAC

e min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200

e 5Walzen, 10 Linien

=2~ OBTAC e Symbol Bombe ist Surrounding Wild: Alle
zu einem Bombe-Symbol benachbarten
Symbole und das Bombe-Symbol werden
zu ,Wild“

Wild ersetzt alle Symbole

10x Haupttreffer in einem Lauf moglich

FANCY FRUITS

® min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
| .5 Walzen, 5 Linien
e beliebtes Friichtespiel

FIRE MASTER

e min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 400

e 5 Walzen, 10/20 Linien wahlbar

e mind. 3 Scatter geben 15 Freispiele mit
Clone Reels

In Freispielen aktivieren 9 Blaulichter das
3. Walzenset und setzen die 5. Walze Wild,
14 Blaulichter aktivieren das 4. Walzenset
und setzen die 4. Walze Wild, 30 Blaulichter
setzen die 3. Walze Wild.

FRUIT MANIA

e min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
e 5Walzen, 5 Linien

e Frichtespiel




FRUITS AND WILDS 2

e min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200

e 3 Walzen, 5 Linien

e x1,x2,x3, x4, x5, x10 und x15 Wilds auf
Walze 3 ersetzen und vervielfachen den

Gewinn

“a. HERO’S QUEST
 * min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 210

¢ 5 Walzen mit 4 Symbolen, 20/40 Linien
wahlbar

e 3 Scatter starten 10 Freispiele mit geblock-
ten WILDS

e Ab Einsatz 15/30 startet Vollbild auf erster
Walze Magic Spins, in denen ein Symbol
gehalten wird

LA DOLCE VITA

| e min. Einsatz: 5/ max. Einsatz: 200

e 5Walzen, 5 oder 10 Linien wahlbar

e 3,4 oder 5 Scatter starten 10, 15 oder 25
Freegames

¢ In den Freispielen sammelt das zusatzliche
Symbol ,Winzer” sichtbare Flaschen fur
zusatzliche Betrage ein. ,Winzer” ist Wild
fir alle Symbole.

MAAAX DIAMONDS

e min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200

e 5Walzen, 5 oder 10 Linien wahlbar

¢ Das expandierende Wild-Symbol ist Joker
fir alle Symbole.

MAGIC BOOK

e min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200

e 5Walzen, 5 Linien

e 10 Freispiele mit Blicher-Feature: Magic
Symbol wird als Scatter und x5 ausge-
wertet.
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MIGHTY 40

¢ min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
¢ 5 Walzen mit 4 Symbolen, 40 Linien
* geblockte Wilds auf Walzen 2 bis 5

POWER WILDS

¢ min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200

¢ 5Walzen, 5 Linien

e Frichtespiel

ab Einsatz 40: Wild-Symbole auf allen

Walzen

¢ Wild-Symbole auf jeder Walze auch als
3er-Block

e Wild ersetzt alle Symbole

ROMAN LEGION

e min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200

* 5 Walzen, 5 Linien

e 3 Scattersymbole starten 10 Freispiele

¢ In den Freispielen bleiben die Wild-Sym-
bole stehen.

SEVENS AND BARS

e min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
e 5Walzen, 5 Linien

e Nur Siebenen, BARS und Kirschen
o Attraktiver Gewinnplan

TAKE 5

min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200

3 Walzen, 5 Linien

Vollbild Treffer kann bis zu 5mal nachein-

ander erhalten werden
attraktives, bekanntes Feature aus dem
deutschen Markt



TEXAS TYCOON

e min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
e 5Walzen, 5/10 Linien

¢ 3 Felder groRes Wild-Symbol

THE BIGGER THE BETTER

e min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200

e 5 Walzen, 10 Linien

e Ultra-Symbole in verschiedenen GréRen
(2x2, 3x3, 5x3)

WESTERN JACK

e min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200

e 5 Walzen, 10 Linien

e 3 Scattersymbole starten 10 Freispiele

¢ In den Freispielen bleiben die Wild-
Symbole stehen.

WILD RUBIES

e min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
. * 5Walzen, 10 Linien

¢ Wild ersetzt alle Symbole

e min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200

e 5 Walzen, 5 oder 10 Linien wahlbar

¢ Das expandierende Wild-Symbol ist Joker
fir alle Symbole




LUX/GAME STATION TR 5 HD
UND DIE GESETZGEBUNG

Das BALLY WULFF Produkt LUX/GAME STATION TR 5 HD entspricht
der Technischen Richtlinie 5.0 sowie der Spielverordnung (SpielV).

WICHTIGSTE GESETZLICHE ANDERUNGEN:

m e Maximal mégliche Einzahlung auf den Geld-

speicher: 10,00 €

m e Maximaler Spielverlust pro Stunde: 60,00 €
400 Euro e Hochstgewinn pro Stunde: 400,00 €

GELDBUCHUNGEN
GELDSPEICHER (€) BANKSPEICHER

> 200

Das eingeworfene Geld wird auf den Geldspeicher gebucht. Durch
Betatigen der EINSATZ-Taste wird ein Einsatz im Rahmen der ge-
setzlichen Vorgaben vom Geldspeicher abgebucht. Sobald der
EINSATZ-Pfeil (unterer Bildschirm) griin blinkt kann der maximal
mogliche Betrag eingesetzt werden. Im Pfeil auf dem Bildschirm
ist der einsetzbare Betrag sichtbar. Es startet automatisch eine
Ausspielung. Der erzielte Betrag wird dem Bankspeicher gutge-
schrieben.

8.00 ™

GELDSPEICHER (€) BANKSPEICHER

22.20 @ 3800

Wird das Touchfeld in Form eines Pfeiles auf dem unteren Bild-
schirm betatigt, erfolgt fir Werte vom Bankspeicher eine Ausspie-
lung nach dem gleichen Prinzip. Erzielte Betrage werden auf den
Geldspeicher gebucht.

BETRAG Werte, die fur weitere Spielinhalte (z.B. Walzen-
spiele) genutzt werden sollen, werden vom Bank-
speicher abgebucht. Erzielte Werte aus einem Spiel
0 werden zunachst im Feld BETRAG angezeigt und
im Anschluss dem Bankspeicher gutgeschrieben.




SPIELPAUSEN

GESETZLICHE SPIELPAUSEN:

Die SpielV schreibt regelmaRige Spielpausen vor. Vor einer Pause
werden Betrage auf dem Geldspeicher ausgezahlt. Die Einhaltung
von gesetzlichen Pausen wird vom Gerat Glberwacht. Die Dauer
bis zum Eintritt der Unterbrechungspause wird im Spielmeni
unterhalb des Geldspeichers angezeigt. Im Spiel wird die Anzeige
5 Minuten vor Beginn der Pause ein-
geblendet. Die Dauer der gesetzlichen
Pause betragt 5 Minuten. Die verblei-
bende Dauer einer Pause wird auf dem
unteren Bildschirm angezeigt.

FREIWILLIGE SPIELPAUSEN:

Es besteht die Moglichkeit, freiwillige Pausen von mindestens 15
Sekunden Dauer einzulegen. Wahrend dieser Mindestzeit wird
ein Hinweis mit der verbleibenden Zeit angezeigt. Das Gerat ist in
dieser Zeit von keinem Spielgast bedienbar.

Uber das Touchfeld mit dem Pausenzeichen kann
die freiwillige Pause aktiviert werden. Das Gerat ist
dann belegt und kann nicht bespielt werden. Wah-
rend einer freiwilligen Pause zahlt die Spielzeit bis
zur nachsten gesetzlichen Pause nicht weiter.

Die Belegung kann nach Ablauf der Mindestpausenzeit von 15
Sekunden manuell beendet werden.

CASH PHASE

Auf Grund der gesetzlichen Pausenregelung kann es zur CASH
PHASE kommen. In dieser Phase kann der Spielgast keinen Ein-
fluss auf das Spielgeschehen nehmen und Betrage auf dem Geld-
speicher werden ausgezahlt.

SPIEL IM SPIEL: BANK AUSSPIELUNG

Ist der Restbetrag im Bankspeicher

BANK AUSSPIELUNG kleiner als die gewahlte Bet, so
Setzen Sie den restlichen Betrag auf dem BANKSPEICHER kommt es aUtomatISCh Zur BANK

fircle Ghance suf sl weres Spel AUSSPIELUNG. Hier besteht die
- Chance mit der gewtinschten Bet
weiterzuspielen, also quasi einen
weiteren Walzenlauf zu erzielen.
Das Gliicksrad, das dann auf dem
Monitor erscheint, zeigt die Tref-
ferwahrscheinlichkeiten an.




RISIKOLEITER
Bis zu 3 frei wahlbare Risikoleitern (Fun, Classic und Extreme)
sorgen fur individuellen SpielspaB und ermdglichen es um Betrage

von bis zu 32000 zu wetten.
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GIGA SPINS (,GS“)

In einigen Spielen kdnnen zusatzlich GIGA SPINS gewonnen werden.
Wurden GS erspielt, so erscheint ein Gllcksrad mit 5 verschieden
wertig besetzten Feldern auf dem Bildschirm:

20000
20000 5000 15000
10000
10000
5000
15000

Die Ausspielung beginnt automatisch. Die erzielten Betrage werden
dem Bankspeicher gutgeschrieben.
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BALLY WULFF Games & Entertainment GmbH
Colditzstr. 34/36 - 12099 Berlin

Tel.: +49 (0) 30 - 290234-500 | Fax: +49 (0) 30 - 290234-700
management@bally-wulff.de | www.ballywulff.de

Service-Hotline Geldspielgerate:

Tel.:+49 (0) 30 - 620 02-112
(0,14 €/Min. aus dem dt. Festnetz, aus Mobilfunknetzen abweichend)

Montag - Freitag: 8.00 - 20.00 Uhr
und Samstag: 10.00 - 16.00 Uhr

Art.-Nr. 2100.0010.5050





