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Der CYBERMODE ist ein separater spieletibergreifender Modus, der
am Ende einer Spielsession auftreten kann. Voraussetzung ist, dass
das CYBERMODE-Symbol im Vorfeld alle drei Phasen erreicht hat.

PHASE 1
Der dulRerste CYBERMODE Ring
leuchtet blau

PHASE 2
Der mittlere CYBERMODE Ring
leuchtet gelb

PHASE 3
Der innere CYBERMODE Ring
leuchtet rot

Leuchtet das CYBERMODE-Symbol in allen 3 Farben aktiviert sich
der CYBERMODE automatisch wenn der Bankspeicher leer ist.
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SCHRITT 1

SCHRITT 2

CYBERMODE AKTIVIERT!

Du hast jetzt die C 200 CYBERSPINS.

Jodor CYBERSPIN in mit BET 20.
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LUX/GAME STATION
UND DIE GESETZGEBUNG

Das BALLY WULFF Produkt LUX/GAME STATION entspricht der
Technischen Richtlinie 5.0 sowie der Spielverordnung (SpielV).

WICHTIGSTE GESETZLICHE ANDERUNGEN:

m e Maximal mégliche Einzahlung auf den Geld-

speicher: 10,00 €

m e Maximaler Spielverlust pro Stunde: 60,00 €
400 Euro * Hochstgewinn pro Stunde: 400,00 €

GELDBUCHUNGEN

GELDSPEICHER BANKSPEICHER

200

Das eingeworfene Geld wird auf den Geldspeicher gebucht. Durch
Betdtigen der EINSATZ-Taste wird ein Einsatz im Rahmen der ge-
setzlichen Vorgaben vom Geldspeicher abgebucht. Sobald der
EINSATZ-Pfeil (unterer Bildschirm) griin blinkt kann der maximal
mogliche Betrag eingesetzt werden. Im Pfeil auf dem Bildschirm
ist der einsetzbare Betrag sichtbar. Es startet automatisch eine
Ausspielung. Der erzielte Betrag wird dem Bankspeicher gutge-
schrieben.

8.00

22.20 @ 3800

Wird das Touchfeld in Form eines Pfeiles auf dem unteren Bild-
schirm betatigt, erfolgt fir Werte vom Bankspeicher eine Ausspie-
lung nach dem gleichen Prinzip. Erzielte Betrdge werden auf den
Geldspeicher gebucht.

GELDSPEICHER (€)

BETRAG Werte, die fiir weitere Spielinhalte (z.B. Walzen-
spiele) genutzt werden sollen, werden vom Bank-
speicher abgebucht. Erzielte Werte aus einem Spiel
0 werden zundchst im Feld BETRAG angezeigt und
im Anschluss dem Bankspeicher gutgeschrieben.

SPIELPAUSEN

GESETZLICHE SPIELPAUSEN:

Die SpielV schreibt regelmafige Spielpausen vor. Vor einer Pause
werden Betrage auf dem Geldspeicher ausgezahlt. Die Einhaltung
von gesetzlichen Pausen wird vom Geréat Gberwacht. Die Dauer
bis zum Eintritt der Unterbrechungspause wird im Spielmeni
unterhalb des Geldspeichers angezeigt. Im Spiel wird die Anzeige
5 Minuten vor Beginn der Pause ein-
geblendet. Die Dauer der gesetzlichen
Pause betragt 5 Minuten. Die verblei-
bende Dauer einer Pause wird auf dem
unteren Bildschirm angezeigt.

PAUSE

04:32

FREIWILLIGE SPIELPAUSEN:

Es besteht die Moglichkeit, freiwillige Pausen von mindestens 15
Sekunden Dauer einzulegen. Wahrend dieser Mindestzeit wird
ein Hinweis mit der verbleibenden Zeit angezeigt. Das Gerat ist in
dieser Zeit von keinem Spielgast bedienbar.

Uber das Touchfeld mit dem Pausenzeichen kann
die freiwillige Pause aktiviert werden. Das Gerat ist
dann belegt und kann nicht bespielt werden. Wah-
rend einer freiwilligen Pause zahlt die Spielzeit bis
zur nachsten gesetzlichen Pause nicht weiter.

Die Belegung kann nach Ablauf der Mindestpausenzeit von 15
Sekunden manuell beendet werden.

CASH PHASE

Auf Grund der gesetzlichen Pausenregelung kann es zur CASH
PHASE kommen. In dieser Phase kann der Spielgast keinen Ein-
fluss auf das Spielgeschehen nehmen und Betrage auf dem Geld-
speicher werden ausgezahlt.

SPIEL IM SPIEL: BANK AUSSPIELUNG

Ist der Restbetrag im Bankspeicher
kleiner als die gewahlte Einsatz, so
kommt es automatisch zur BANK
AUSSPIELUNG. Hier besteht die
Chance mit der gewtinschten Ein-
satz weiterzuspielen, also quasi
'60 einen weiteren Walzenlauf zu er-
zielen. Das Gliicksrad, das dann auf
dem Monitor erscheint, zeigt die
Trefferwahrscheinlichkeiten an.

BANK AUSSPIELUNG

Setzen Sie den restlicher auf dem BANKSPEICHER
fr die Chance auf ein wi iel
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ABBRUCH



RISIKOLEITER

Bis zu 3 frei wahlbare Risikoleitern (Fun, Classic und Extreme)
sorgen fiir individuellen SpielspalR und ermoglichen es um Betrage
von bis zu 32000 zu wetten.

LEITER
BET
START [ S00 ]
LEITER RISIKO [ 600 ]
400
[risico]
AUSSPELUNG
KARTE e
MAX. BET

GIGA SPINS (,GS“)

In einigen Spielen kdnnen zusatzlich GIGA SPINS gewonnen werden.
Wurden GS erspielt, so erscheint ein Gliicksrad mit 5 verschieden
wertig besetzten Feldern auf dem Bildschirm:

20000
20000 | 5000 15000
10000
10000 5000
15000 o

Die Ausspielung beginnt automatisch. Die erzielten Betrage werden
dem Bankspeicher gutgeschrieben.

Bully wuLFF

BALLY WULFF Games & Entertainment GmbH
Colditzstr. 34/36 - 12099 Berlin

Tel.: +49 (0) 30 - 290234-900 | Fax: +49 (0) 30 - 290234-730
kundenservice@bally-wulff.de | www.ballywulff.de

Montag - Donnerstag: 08.00 - 17.00 Uhr
Freitag: 08.00 - 14.00 Uhr
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