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SPIELEMPFEHLUNGEN
BOOKS AND CROWNS

Zeitreise ins alte Agypten: In der Tempelanlage warten zwei Frei-
spiele darauf, entdeckt zu werden. Lauft das Buch im sakralen
Charakter dreimal ein, werden 10 Biicher-Freispiele gewahrt und
das Schicksal bestimmt das Bonussymbol fiir phanomenale Er-
folgschancen. Erscheint die prachtige Krone dreimal, gilt es in 12
Kronen-Freispielen pharaonische Heiligtiimer schrittweise aufzu-
werten. On top expandiert die erhabene Go6ttin auf ihrer Walze
und fungiert als Wild. Durch Aktivierung des MAXIplay-Features
geben schon drei oder mehr gemischte Scatter (z. B. zwei Crown
Scatter + ein Book Scatter) Freispiele, mit der Moglichkeit die Art
der Freispiele selbst zu wahlen.

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

¢ 5 Walzen, 5/10 Linien wihlbar, Isis ist Expanding Wild, das Buch ist
Wild. Es gibt zwei Arten von Freispielen:

Freispiele 1: mind. 3 Book Scatter geben 10 Freispiele mit Blicher-
Feature: Das zu Serienstart ausgewahlte Bonus Symbol expandiert
und wird gescattert auf allen Linien ausgewertet.

Freispiele 2: mind. 3 Crown Scatter geben 12 Freispiele: Wahrend
der Freispiele wertet Isis die Highvalues nacheinander auf. 1,2,3
Isis geben +1, +3, +5 Freispiele.

MP-Funktion: mind. 3 gemischte Scatter (z.B. 2 Crown Scatter + 1 Book
Scatter) starten auch Freispiele. Der Spieler hat die Moglichkeit die
Freispiel-Variante zu wéhlen (Freispiel 1 oder Freispiel 2).
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SACRAMENTO VALLEY

Auf nach Sacramento Valley! In den Minen geht der Erzgraber auf
Schatzsuche. Liuft die Mine — gleichzeitig Scatter — mindestens
dreimal ein werden die Freispiele aktiviert. In den Freispielen ist
der Erzgraber Wild und bietet Maglichkeit extra Goldbetrage ab-
zustauben. Mit der einzigartigen MAXIplay-Funktion sammelt der
Miner bereits auch im Basisspiel Erze mit Extra-Betragen.

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

e 5 Walzen, 5/10 Linien wihlbar

e 3x, 4x und 5x Scatter geben 10, 15 und 25
FREISPIELE mit Sammel-Feature (Miner sammelt Erze mit Extra-
Betragen)




SPIELE

40 FRUITS
e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100
¢ 5 Walzen mit 4 Symbolen, 40 Linien

MP-Funktion: 3 oder mehr SCATTER geben
10 Freispiele mit Sieben als Wild

ABRACADABRA

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

e 5 Walzen, 10/20 Linien wihlbar

® 6x Sonne startet STICKY NUMBERS FEATURE,
3x, 4x und 5x Scatter geben 7 FREISPIELE.

e In FREISPIELEN gibt es ein zusatzliches
Mystery Symbol ,Trank” auf den Walzen. Ein-
gelaufene Tiren kénnen sich in alle Symbole
auler Scatter wandeln.

MP-Funktion: Mystery-Symbol , Trank” er-
scheint auch im BASISSPIEL

BLACK RED GOLD

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 100+100

e 3 Walze, 1 Linie - mehrfarbige Sieben oder
BAR geben auch Gewinne, unterschiedliche
Gewinne der gleichen Farbe ebenfalls -
,schwarze 7 rote 7 goldene 7“ ist Top-Gewinn

BOOKS AND CROWNS

min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

5 Walzen, 5/10 Linien wéhlbar, Isis ist Expan-
ding Wild, das Buch ist Wild. Es gibt zwei
Arten von Freispielen:

Freispiele 1: mind. 3 Book Scatter geben 10
Freispiele mit Blicher-Feature: Das zu
Serienstart ausgewdhlte Bonus Symbol ex-
pandiert und wird gescattert auf allen Linien
ausgewertet.

Freispiele 2: mind. 3 Crown Scatter geben
12 Freispiele: Wahrend der Freispiele wertet
Isis die Highvalues nacheinander auf.

1,2,3 Isis geben +1, +3, +5 Freispiele.

MP-Funktion: mind. 3 gemischte Scatter (z.B.
2 Crown Scatter + 1 Book Scatter) starten auch
Freispiele. Der Spieler hat die Méglichkeit die
Freispiel-Variante zu wéhlen (Freispiel 1 oder
Freispiel 2).

BRAZILIAN SAMBA

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 300+150

e 5x3 Walzen, 10/20/30 Linien wihlbar
Scatter ist Wild, mind. 3 Scatter geben 10
Freegames mit ,,Respin When You Win“-
Feature: jeder Gewinn fiihrt dort so lange
zu Respins, bis sich der Gewinn nicht mehr
erhoht

MP-Funktion: 3x MAXIPLAY auf Walze 5 gibt
10 Freispiele; Wilds bleiben stehen

COLOSSEUM
e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

| * 5Walzen, 10/20/30/40/50 Linien wéahlbar

- 3x, 4x und 5x Scatter geben 6-15 FREISPIELE
mit 25-200 WILDs ODER STICKY NUMBERS
FEATURE

- 6x Sonne startet STICKY NUMBERS FEATURE

MP-Funktion: STICKY NUMBERS FEATURE ver-

doppelt (den Betrag am Ende des Features)

CRYSTAL BALL

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

5 Walzen, 5 Linien

Mindestens 3 Scatter triggern 10 Freegames
+ Bonus Symbol Ausspielung

e Scatter ersetzt alle Symbole

MP-Funktion: Der Zauberer wird auf allen
Walzen im Basisspiel als Block angeordnet.
Dadurch ist auch im Basisspiel ein Vollbild mit
dem Zauberer moglich.

CRYSTAL BALL RESPINS OF AMUN RE

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

e 5 Walzen, 5 Linien

¢ Mindestens 3 Scatter triggern 10 Freegames
+ Bonus Symbol Ausspielung

o Scatter ersetzt alle Symbole

MP-Funktion: Es gibt zusatzliche MP-Sonder-

symbole, welches in einer haufigeren Feature-

Auslosung resultiert



LG & C RN

EXPLODIAC

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

e 5 Walzen, 10 Linien

¢ Symbol Bombe ist Surrounding Wild: Alle
zu einem Bombe-Symbol benachbarten
Symbole und das Bombe-Symbol werden zu
wild

o Wild ersetzt alle Symbole

e 10x Haupttreffer in einem Lauf moglich

MP-Funktion: Es gibt zusatzliche Bomben, die

den Betrag verdoppeln

EXPLODIAC RESPINS OF AMUN RE
e min. Bet: 20+10 / max. Bet: 200+100
* 5 Walzen, 10 Linien

", « Symbol Bombe ist Surrounding Wild: Alle zu

einem Bombe-Symbol benachbarten Symbole
und das Bombe-Symbol werden zu ,Wild“
o Wild ersetzt alle Symbole
o 10x Haupttreffer in einem Lauf moglich
MP-Funktion: Es gibt zusatzliche MP-Bombe
mit Multiplikator x2 oder x5

FANCY FRUITS

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+100

e 5Walzen, 5 Linien

¢ beliebtes Friichtespiel

MP-Funktion: Das Symbol 7 kommt immer als
Block vor, so dass ein Vollbild mit dem Haupt-
treffer moglich wird

FANCY FRUITS RESPINS OF AMUN RE
e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+200

e 5 Walzen, 5 Linien

¢ beliebtes Friichtespiel

MP-Funktion: Sondersymbole sind zusatzlich
wild

FRUIT MANIA

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+200

e 5Walzen, 5 Linien

e Frichtespiel

MP-Funktion: Mr. Maxi Play (Wilde Walzen
und Multiplikator-Ausspielung)

JE DELUXE '
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FRUITS HIGH VALUE DELUXE

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100
e 5 Walzen, 10 Linien

e Frichtespiel ohne Feature.

¢ Verdoppelter 5x ,Sieben” Gewinn

iFRUITS

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 210+210

* 5 Walzen, bis zu 30 Linien

e geblockte Wilds

¢ Vollbilder mit allen Symbolen méglich
MP-Funktion: Nudging Wilds (Wilds dehnen
sich Gber die gesamte Walze aus)

KARTHAGO
e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100
e 5 Walzen, 5 Linien
e 3x Scatter geben 10 FREISPIELE mit
STICKY WILD FEATURE
MP-Funktion: Das Scattersymbol ist WILD fur
alle Symbole

LA DOLCE VITA

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

* 5 Walzen, 5 oder 10 Linien wahlbar

e 3,4 oder 5 Scatter starten 10, 15 oder 25
Freegames

In den Freispielen sammelt das zusatzliche
Symbol ,,Winzer“ sichtbare Flaschen fir
zusétzliche Betrédge ein. ,Winzer“ ist Wild
fir alle Symbole.

MP-Funktion: Die Scatter (Haus) werden zusatz-
lich zu Wilds. AuBerdem gibt es nun mehr davon

LEGENDARY FRUITS

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+200
e 5 Walzen, 10 Linien

e Frichtespiel ohne Feature



LOS BANDIDOS

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

5 Walzen, 10/20 Linien wahlbar

6x Sonne startet STICKY NUMBERS FEATURE,
3x, 4x und 5x Scatter geben 7 FREISPIELE.

In FREISPIELEN gibt es ein zusatzliches
Mystery Symbol ,,Saloon-Tiir“ auf den
Walzen. Eingelaufene Turen kénnen sich in
alle Symbole auBer Scatter wandeln.

MP-Funktion: Mystery-Symbol ,,Saloon-Tir“
erscheint auch im BASISSPIEL

MAAAX DIAMONDS

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+200

* 5 Walzen, 5 oder 10 Linien wahlbar

¢ Das expandierende Wild-Symbol ist Joker fiir
alle Symbole.

MP-Funktion: Zusatzliche Maxiplay-Diamanten

mit Multiplikator (x2)

MAGIC BOOK

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+200

e 5 Walzen, 5 Linien

¢ 10 Freispiele mit Blicher-Feature: Magic-
Symbol wird als Scatter und x5 ausgewertet.

MP-Funktion: SAHID ist Wild fiir alle Symbole

auBer BUCH und MAGIC-Symbol

MAGIC BOOK 6

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+200
e 5/6 Walzen wihlbar

e 5 Linien, Blicher Feature

MAGIC BOOK MULTI SYMBOLS

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

e 5Walzen, 5 Linien, 10 FREISPIELE mit Biicher-
Feature: Magic Symbol wird als Scatter und
x5 ausgewertet.
Jede FREISPIEL-Verldngerung aktiviert ein
weiteres Magic-Symbol.

MP-Funktion: FREISPIELE kommen haufiger

und starten mit 2 Magic-Symbolen

MAGIC STONE

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

e 5 Walzen, 10 Linien

¢ Bis zu 3 Symbole werden durch die ,Stein-
platte” in Wild verwandelt

MP-Funktion: Es gibt zuséatzliche goldene
Steinplatten mit Multiplikatoren x2, x3. Ist eine
goldene Steinplatte sichtbar, so werden bis zu

3 Symbole in Wild verwandelt. Zusatzlich wird
der gesamte Betrag aus diesem Lauf verdoppelt,
bzw. verdreifacht.

MYSTERY OF THE MAYA

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

e 5Walzen, 5/10 Linien wahlbar

e 3x, 4x und 5x Scatter geben 10, 15 und 25
FREISPIELE mit Sammel-Feature (Forscherin
sammelt Sonnenscheiben mit Extra-Betragen)

MP-Funktion: Forscherin sammelt auch im
Basisspiel

MYSTIC FORCE

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

e 5Walzen, 5/10 Linien

Expanding Wild; mind. 3 Scatter geben 12

Freispiele

e Waihrend der Freispiele wertet Wild-Symbole
auf

NEVADA

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+200

e 5 Walzen, 10/20/30/40/50 Linien wahlbar

e gemischte Sieben geben auch einen Gewinn,
2x 3x WILD ersetzen und vervielfachen den
Gewinn, ,goldene Sieben-3x-goldene Sieben-
3x-goldene Sieben“ ist der Top-Gewinn

MP-Funktion: 3x Scatter gibt 12 Freispiele mit
Mystery Wilds

PHARAO’S RICHES

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

e 5Walzen, 10 Linien

e 3,4 oder 5 Scattersymbole starten 10, 25
bzw. 100 Freispiele

e Wild ersetzt alle Symbole auRer Scatter

e 10x Haupttreffer pro Lauf méglich

e Wild-Symbole sind in den Freispielen als
Block angeordnet

MP-Funktion: Es gibt zusatzliche Wild-Symbole

auf der mittleren Walze im Basisspiel. Diese zu-

satzlichen Wilds sind in Blocken angeordnet.



RAVEN‘S CASTLE

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

* 3 Walzen, 5 Linien

Raben — Kristallkugeln — Flacons

¢ Mindestens zwei identische Symbole auf
einer Linie aktivieren Steps in den Tiirmen
und lassen den gesammelten Betrag ansteigen

¢ Die magische White Cat verspricht wahre
Quantenspriinge

e Doch Vorsicht: Sichert man seinen Betrag
nicht rechtzeitig, ist mit der Black Cat alles
verloren

¢ Hat man die maximale Anzahl einer Symbol-
gruppe gesammelt, bekommt man fir jeden
Step einen sicheren Sofortbetrag.

MP-Funktion: Zusatliche MAXIPLAY-Wild Blécke
auf der mittleren Walze + die erste Stufe fur
den linken Turm wird Gbersprungen.

ROBIN AND HIS GIRL

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+200
e 5 Walzen, 10 Linien

e ROBIN bleibt in Freispielen stehen

ROMAN LEGION

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

e 5 Walzen, 5 Linien

e 3 Scattersymbole starten 10 Freispiele

¢ In den Freispielen bleiben die Wild-Symbole
stehen

MP-Funktion: Das Scattersymbol wir
alle Symbole

ROMAN LEGION RESPINS OF AMUN RE

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+200

* 5 Walzen, 5 Linien

e 3 Scattersymbole starten 10 Freispiele

¢ In den Freispielen bleiben die Wild-Symbole
stehen

MP-Funktion: In den Freispielen gibt es mehr

Wild-Symbole

ROYAL SEVEN XXL

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+200

e 5 Walzen, bis zu 20 Linien (Bet 20)

e 4 sichtbare Symbole pro Walze

e Frichtespiel

MP-Funktion: Alle Walzen werden um Bldcke
mit Wild-Symbolen erweitert

Sevens & BARS

SACRAMENTO VALLEY

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

e 5Walzen, 5/10 Linien wahlbar

e 3x, 4x und 5x Scatter geben 10, 15 und 25
FREISPIELE mit Sammel-Feature (Miner
sammelt Erze mit Extra-Betragen)

SCATTER COINS

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

e 5 Walzen, 10 Linien

e 3x Scatter geben 10 FREISPIELE mit SCATTER-
COINS-RESPIN (befinden sich mindestens 3
COINS auf den Walzen, drehen sich alle
Walzen die keinen COIN haben nochmal)

MP-Funktion: Bei Wandlung zdhlen Treffer auch

von rechts nach links

SEVENS AND BARS

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5 Linien

e Nur Siebenen, BARS und Kirschen
e Attraktiver Gewinnplan

STICKY DIAMONDS

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+200

5 Walzen, 10 Linien

e Wild ersetzt alle Symbole auBer Scatter

e 3 oder mehr Scattersymbole starten 11
Freispiele

¢ Inden Freispielen bleiben alle sichtbaren
Wild-Symbole stehen

e Am Ende einer Freispiel-Serie besteht eine
Mystery-Chance auf eine weitere Freispiel-
Serie mit 11 Spielen. Es gibt maximal einen
Mystery-Retrigger.

SUN FIRE
e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 300+150
e 5 Walzen, 10 Linien
e Expanding Wild; Expanding Wilds
bleiben stehen in Freispielen
MP-Funktion: 5 oder mehr Feuerringe starten
Sticky Numbers Feature



TEXAS TYCOON

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+200
e 5 Walzen, 5/10 Linien

¢ 3 Felder groBes Wild-Symbol

THE BIG ONE

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

® 6 Walzen mit 4 Symbolen, 4096 Wege

e 3/4/5/6 Scatter geben 8/15/20/50 FREI-
SPIELE mit zufélligen WILD-Mulitplikatoren
»2x“und ,,3x"“

MP-Funktion: Zusatzsymbol ,Goldener Scat-

ter”. Ein goldener Scatter verhalt sich wie zwei

normale Scatter.

VIKING CONQUEST

~“ e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100

. ¢ 5 Walzen mit 4 Symbolen

. * 1024 Wege, 3x, 4x und 5x Scatter geben

8/15/20 FREISPIELE mit SAMMEL-FEATURE

WILD RUBIES

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+200
e 5Walzen, 10 Linien

e Wild ersetzt alle Symbole

MP-Funktion: Auf der mittleren Walze gibt es
zusatzlich goldene Diamanten und alle bishe-
rigen Wild-Symbole auf dieser Walze werden
ebenfalls zu goldenen Diamanten. Diese sind
Wild und verdoppeln den Betrag. Wild ersetzt
alle Symbole auBer Scatter.

= WILD WARRIOR
e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 300+150
e 5 Walzen, 10/20 Linien wihlbar

~ * mind. 3 Scatter geben 15 Freispiele mit

Clone Reels

In Freispielen aktivieren 9 Fackeln das 3.
Walzenset und setzen die 5. Walze WILD,
14 Fackeln aktivieren das 4. Walzenset und
setzen die 4. und 5. Walze WILD, 30 Fackeln
setzen die 5., 4. und 3. Walze WILD

WILD ZONE

e min. Bet: 10+5 / max. Bet: 200+100
e 5 Walzen, 10 Linien

e Feature: WILD ZONEN

WILDS GONE WILD

e min. Bet: 10+10 / max. Bet: 200+200

e 5 Walzen, 5 oder 10 Linien wahlbar

¢ Das expandierende Wild-Symbol ist Joker
fir alle Symbole

MP-Funktion: Zusatzliche Maxiplay-Wilds mit

Gewinnmultiplikator (x2)



MAXIPLAY -
DER TURBO BUTTON FUR DEN
ABSOLUTEN NERVENKITZEL

Durch die Aktivierung der MAXIplay-Funktion mit dem Touch-
Button im unteren rechten Teil des Bildschirms wird ein spezielles
Sonder-Feature aktiviert. Die unterschiedlichen Features werden
auf dem jeweiligen Spielplan angezeigt.

] Der MAXIplay-Modus ist ab einem Mindestein-
. i | satzvon BET 10 zuschaltbar und erhoht je nach
ausgewahltem Spiel den eingestellten Einsatz
automatisch um 50 % oder 100 %. Der Mehr-
] einsatz durch den MAXIplay-Modus wird im Ein-
satzfenster ersichtlich.

I MRAXIPLARY

+20

MAXIplay kann jederzeit wieder deaktiviert werden um das Spiel
im normalen Modus weiter zu spielen.

AKTIV

WILDE t’

WALZEN

MAXI '-:',.‘ BIS \?
coNG & bl U

Die unterschiedlichen Sonder-Features:

¢ langere Serien
e mehr WILDS
¢ MAXI-GONG / Wilde Walzen
e geblockte WILDS
¢ hohere Multiplikatoren im Spielplan
¢ verdoppelte Trefferchancen
e garantierte WILDS bei jedem Walzenlauf
e Scatter mit Zusatzfunktionen
und vieles mehr

LUX/GAME STATION TR 5 HD
UND DIE GESETZGEBUNG

Das BALLY WULFF Produkt LUX/GAME STATION TR 5 HD entspricht
der Technischen Richtlinie 5.0 sowie der Spielverordnung (SpielV).

WICHTIGSTE GESETZLICHE ANDERUNGEN:

m ¢ Maximal mégliche Einzahlung auf den Geld-

speicher: 10,00 €

m e Maximaler Spielverlust pro Stunde: 60,00 €
400 Euro e Hochstgewinn pro Stunde: 400,00 €

GELDBUCHUNGEN
SPEICHER (€) BANKSPEICHER

8.00 ® 200

Das eingeworfene Geld wird auf den Geldspeicher gebucht. Durch
Betatigen der EINSATZ-Taste wird ein Einsatz im Rahmen der ge-
setzlichen Vorgaben vom Geldspeicher abgebucht. Sobald der
EINSATZ-Pfeil (unterer Bildschirm) griin blinkt kann der maximal
mogliche Betrag eingesetzt werden. Im Pfeil auf dem Bildschirm
ist der einsetzbare Betrag sichtbar. Es startet automatisch eine
Ausspielung. Der erzielte Betrag wird dem Bankspeicher gutge-
schrieben.

BANKSPEICHER

2220 & 380

Wird das Touchfeld in Form eines Pfeiles auf dem unteren Bild-
schirm betatigt, erfolgt fir Werte vom Bankspeicher eine Ausspie-
lung nach dem gleichen Prinzip. Erzielte Betrage werden auf den
Geldspeicher gebucht.

BETRAG Werte, die flr weitere Spielinhalte (z.B. Walzen-
spiele) genutzt werden sollen, werden vom Bank-
speicher abgebucht. Erzielte Werte aus einem Spiel
0 werden zunachst im Feld BETRAG angezeigt und
im Anschluss dem Bankspeicher gutgeschrieben.
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Der Cybermode ist ein separater spielelibergreifender Modus, der
am Ende einer Spielsession auftreten kann. Voraussetzung ist, dass
das Cybermode-Symbol im Vorfeld alle drei Phasen erreicht hat.

PHASE 1
Der dulRerste Cybermode Ring
leuchtet blau

PHASE 2
Der mittlere Cybermode Ring
leuchtet gelb

PHASE 3
Der innere Cybermode Ring
leuchtet rot

Leuchtet das Cybermode-Symbol in allen 3 Farben aktiviert sich
der Cybermode automatisch wenn der Bankspeicher leer ist.

®ziz@©

ﬂ'ﬁ' *ﬁ MEHR INFOS ZUM NEUEN
= apt: CYBERMODE-FEATURE!
Jiat -l@ BALLYWULFF.DE/CYBERMODE

SCHRITT 1

CYBERMODE

SCHRITT 2

CYBERMODE AKTIVIERT!

-

I STARTEN

SCHRITT 3

SCHRITT 4

SCHRITT5




SPIELPAUSEN

GESETZLICHE SPIELPAUSEN:

Die SpielV schreibt regelmaRige Spielpausen vor. Vor einer Pause
werden Betrage auf dem Geldspeicher ausgezahlt. Die Einhaltung
von gesetzlichen Pausen wird vom Gerat iberwacht. Die Dauer
bis zum Eintritt der Unterbrechungspause wird im Spielmeni
unterhalb des Geldspeichers angezeigt. Im Spiel wird die Anzeige
5 Minuten vor Beginn der Pause ein-
geblendet. Die Dauer der gesetzlichen
Pause betragt 5 Minuten. Die verblei-
bende Dauer einer Pause wird auf dem
unteren Bildschirm angezeigt.

FREIWILLIGE SPIELPAUSEN:

Es besteht die Moglichkeit, freiwillige Pausen von mindestens 15
Sekunden Dauer einzulegen. Wahrend dieser Mindestzeit wird
ein Hinweis mit der verbleibenden Zeit angezeigt. Das Gerat ist in
dieser Zeit von keinem Spielgast bedienbar.

Uber das Touchfeld mit dem Pausenzeichen kann
die freiwillige Pause aktiviert werden. Das Gerat ist
dann belegt und kann nicht bespielt werden. Wah-
rend einer freiwilligen Pause zahlt die Spielzeit bis
zur nachsten gesetzlichen Pause nicht weiter.

Die Belegung kann nach Ablauf der Mindestpausenzeit von 15
Sekunden manuell beendet werden.

CASH PHASE

Auf Grund der gesetzlichen Pausenregelung kann es zur CASH
PHASE kommen. In dieser Phase kann der Spielgast keinen Ein-
fluss auf das Spielgeschehen nehmen und Betrage auf dem Geld-
speicher werden ausgezahlt.

SPIEL IM SPIEL: BANK AUSSPIELUNG

Ist der Restbetrag im Bankspeicher
kleiner als die gewahlte Einsatz, so
kommt es automatisch zur BANK
AUSSPIELUNG. Hier besteht die
Chance mit der gewlinschten Ein-
satz weiterzuspielen, also quasi ei-
nen weiteren Walzenlauf zu erzie-
len. Das Glicksrad, das dann auf
dem Monitor erscheint, zeigt die
Trefferwahrscheinlichkeiten an.

BANK AUSSPIELUNG

Setzen Sie den restlichen Betrag auf dem BANKSPEICHER
fir die Chance auf ein weiteres Spiel

RISIKOLEITER

Bis zu 3 frei wahlbare Risikoleitern (Fun, Classic und Extreme)
sorgen fir individuellen Spielspa® und ermdglichen es um Betrage
von bis zu 32000 zu wetten.

‘KARTEI — ‘LEITERI

MAX. BET START BET
LEITER RISIKO

GIGA SPINS (,GS“)

In einigen Spielen kdnnen zusatzlich GIGA SPINS gewonnen werden.
Wurden GS erspielt, so erscheint ein Glicksrad mit 5 verschieden
wertig besetzten Feldern auf dem Bildschirm:

20000
20000 5000 15000
10000
10000
5000
15000
o

Die Ausspielung beginnt automatisch. Die erzielten Betrdge werden
dem Bankspeicher gutgeschrieben.
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BALLY WULFF Games & Entertainment GmbH
Colditzstr. 34/36 - 12099 Berlin

Tel.: +49 (0) 30 - 290234-900 | Fax: +49 (0) 30 - 290234-700
kundenservice@bally-wulff.de | www.ballywulff.de

Montag - Donnerstag: 08.00 - 17.00 Uhr
Freitag: 08.00 - 14.00 Uhr

Art.-Nr. 2020.0000.7712





