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SPIELEMPFEHLUNGEN

MAGIC BOOK MULTI SYMBOLS

Der beliebte Biicher-Spieleklassiker geht in eine weitere
Runde. Das bekannte Biicher-Feature ist bei Magic Book Multi
Symbols erweitert um mehrere Magic Symbole gleichzeitig.
Orientalische Atmosphare und maximale Spannung garantiert!

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5 Linien

e 10 FREISPIELE mit Biicher-Feature: Magic Symbol wird als Scatter
und x5 ausgewertet

e Jede FREISPIEL-Verlangerung aktiviert ein weiteres Magic Symbol
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KINGS OF TANZANIA SERENGETI

Auf Treffer-Safari in endloser Savanne! Lauft der Safari Jeep
mindestens dreimal ein, starten 12 animalische Freispiele, in
denen wertvolle Wildtierfotos zu sammeln sind. Die Beson-
derheit: Erscheint der Fotograf mehrmals in einem Walzen-
lauf, werden alle eingelaufenen Tierfotos auch entsprechend
oft gewertet. Tierisch guter Sammelbonus mit abenteuerli-
chem Kick.

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5/10 Linien wahlbar

e 3x, 4x, 5x, Scatter geben je 12 Freispiele mit Sammelfeature:
Safari-Tourist fotografiert Tiere.



SPIELE

ACAPULCO

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5 Linien

e 3x Scatter geben 12 Freispiele mit Treffern
x3, Scatter ist auch Wild

BLACK PIRATE Il

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5 Linien

e 3x oder mehr Scatter geben 15 Freispiele
mit allen Treffern x3 und Sammelfeature:
gesammelte Symbole (Highvalues) geben
weitere Freispiele

BOOKS AND CROWNS

min. Bet: 10 / max. Bet: 200

5 Walzen, 5/10 Linien wihlbar

Isis ist Expanding Wild, das Buch ist Wild.

Es gibt zwei Arten von Freispielen:
Freispiele 1: mind. 3 Book Scatter geben 10
Freispiele mit Biicher-Feature: Das zu
Serienstart ausgewdhlte Bonus Symbol ex-
pandiert und wird gescattert auf allen Linien
ausgewertet.

Freispiele 2: mind. 3 Crown Scatter geben
12 Freispiele: Wahrend der Freispiele wertet
Isis die Highvalues nacheinander auf.

1,2,3 Isis geben +1, +3, +5 Freispiele.

CRYSTAL BALL MULTI SYMBOLS

* min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5 Linien

¢ In Freispielen konnen bis zu 9 Bonussymbole
erspielt werden

EXO PLANET

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

® 5x3 Walzen

¢ 10 Linien sind animiert

o Trefferauswertung von links, Mitte und
rechts Multiplikator x2, x3 und x7

¢ Wild-Multiplikator Super Attention Spin
Auswertung von links, rechts und Mitte

FANCY FRUITS

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200
e 5Walzen, 5 Linien

¢ beliebtes Friichtespiel

FRUITNATION

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5 Linien

e einfaches Friichtespiel ohne Feature

FRUITS HIGH VALUE DELUXE
e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

e 5Walzen, 10 Linien

® Frichtespiel ohne Feature.

¢ Verdoppelter 5x ,Sieben” Gewinn

iFRUITS

e min. Bet: 10 / max. Bet: 210

e 5 Walzen, bis zu 30 Linien

¢ geblockte Wilds

¢ Vollbilder mit allen Symbolen moglich

KINGS OF TANZANIA SERENGETI

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

e 5Walzen, 5/10 Linien wahlbar

® 3x, 4x, 5x, Scatter geben je 12 Freispiele mit
Sammelfeature: Safari-Tourist fotografiert
Tiere

LA DOLCE VITA

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5Walzen, 5 oder 10 Linien wahlbar

e 3,4 oder 5 Scatter starten 10, 15 oder 25
Freegames

¢ In den Freispielen sammelt das zusatzliche
Symbol ,Winzer” sichtbare Flaschen fir
zusatzliche Betrage ein. ,Winzer” ist Wild
fir alle Symbole



MAAAX DIAMONDS

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5 oder 10 Linien wahlbar

¢ Das expandierende Wild-Symbol ist Joker
fir alle Symbole

MAGIC BOOK

e min. Bet: 5 / max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5 Linien

e 10 Freispiele mit Blicher-Feature: Magic
Symbol wird als Scatter und x5 ausgewertet

MAGIC BOOK MULTI SYMBOLS

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5Walzen, 5 Linien, 10 FREISPIELE mit Biicher-
Feature: Magic Symbol wird als Scatter und
x5 ausgewertet.
Jede FREISPIEL-Verlangerung aktiviert ein
weiteres Magic Symbol.

MAGIC STONE

* min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5 Walzen, 10 Linien

¢ Bis zu 3 Symbole werden durch die ,, Stein-
platte” in Wild verwandelt

MY VILLAGE

e min. Bet: 10 / max. Bet: 500

e 5 Walzen, 10/20/30/40/50 Linien wihlbar

* 6 oder mehr Feuerringe starten STICKY
NUMBERS FEATURE

e Am Ende des Features werden die auf den
Walzen eingelaufenen Betrage verbucht.

o 3 oder mehr Scatter geben STICKY NUMBERS
FEATURE oder 6-15 FREISPIELE mit 25-200
zusatzlichen WILDS auf den Walzen

MYSTIC FORCE

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5Walzen, 5/10 Linien

e Expanding Wild; mind. 3 Scatter geben 12
Freispiele

e Wahrend der Freispiele wertet Wild-
Symbole auf

OKTOBERFEST

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5 Linien

e Gliucksrad auf Walze 5 startet Ausspielung;
3x Scatter gibt 5 Freispiele mit Multi-Walzen,
7 Freispiele mit Trailing Wilds oder einen
Lotterie-Bonus.

POWER WILDS

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5Walzen, 5 Linien

e Frichtespiel

e Ab Bet 40: Wild-Symbole auf allen Walzen

o Wild-Symb. auf jeder Walze auch als 3er-Block
¢ Wild ersetzt alle Symbole

RITA

e min. Bet: 10 / max. Bet: 240

* 5x4 Walzen, 20/40 Linien wihlbar

® 3 Scatter geben 10 Freispiele

* |n Freispielen 3x Scatter 10 weitere Freispiele

¢ In Freispielen gibt Rita Super-Treffer; das
heiBt die Position auf Linie ist egal

ROMAN LEGION

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

* 5 Walzen, 5 Linien

* 3 Scattersymbole starten 10 Freispiele

¢ In den Freispielen bleiben die Wild-Symbole
stehen.

ROYAL SEVEN XXL

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

* 5 Walzen, bis zu 20 Linien (Bet 20)
e 4 sichtbare Symbole pro Walze

e Frichtespiel

SAVANNA MOON

* min. Bet: 10 / max. Bet: 200

* 5 Walzen, 10 Linien

¢ Mindestens 3 Scatter starten 15 Free-
games mit Multiplikator (x2)

¢ In Freegames konnen weitere Freegames
erhalten werden

¢ Wild ersetzt alle Symbole auRer Scatter
und verdoppelt den Betrag



SEVENS AND BARS

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

* 5 Walzen, 5 Linien

e Nur Siebenen, BARS und Kirschen
o Attraktiver Gewinnplan

STICKY DIAMONDS

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

* 5 Walzen, 10 Linien

e Wild ersetzt alle Symbole aulRer Scatter

¢ 3 oder mehr Scattersymbole starten 11
Freispiele

¢ In den Freispielen bleiben alle sichtbaren
Wild-Symbole stehen

e Am Ende einer Freispiel-Serie besteht
eine Mystery-Chance auf eine weitere
Freispiel-Serie mit 11 Spielen. Es gibt
maximal einen Mystery-Retrigger.

SUN FIRE

¢ min. Bet: 10 / max. Bet: 500

e 5 Walzen, 10/20/30/40/50 Linien wéhlbar

e 6 oder mehr Feuerringe starten das
STICKY NUMBERS FEATURE

e Am Ende des Features werden die auf den
Walzen eingelaufenen Betrage verbucht

WILD RUBIES

¢ min. Bet: 10 / max. Bet: 200
¢ 5Walzen, 10 Linien

e Wild ersetzt alle Symbole

WILD ZONE

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

e 5 Walzen, 10 Linien

e Lauft ein Wild-Symbol in der WILD ZONE
ein, so wird die gesamte Zone Wild

WIN BLASTER

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 3 Walzen, 5 Linien

¢ Das expandierende Wild-Symbol ist Joker
fiir alle Symbole, und startet bei Treffer
das Booster-Feature. Dieses Feature
multipliziert den aktuellen Linientreffer
mit bis zu x7, oder erhéht den Gewinn
sogar auf 100000 Credits.

WIN SHOOTER

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 3 Walzen, 5 Linien

e 3 Scattersymbole starten eine Ausspielung
im Gewinnplan



Der Cybermode ist ein separater spielelibergreifender Modus, der
am Ende einer Spielsession auftreten kann. Voraussetzung ist, dass
das Cybermode-Symbol im Vorfeld alle drei Phasen erreicht hat.

PHASE 1
Der dulRerste Cybermode Ring
leuchtet blau

PHASE 2
Der mittlere Cybermode Ring
leuchtet gelb

PHASE 3
Der innere Cybermode Ring
leuchtet rot

Leuchtet das Cybermode-Symbol in allen 3 Farben aktiviert sich
der Cybermode automatisch wenn der Bankspeicher leer ist.

MEHR INFOS ZUM NEUEN
CYBERMODE-FEATURE!
BALLYWULFF.DE/CYBERMODE

SCHRITT 1

SCHRITT 2

ATANTEW

SCHRITT 3

SCHRITT 4

SCHRITT5

0.00




LUX/GAME STATION
UND DIE GESETZGEBUNG

Das BALLY WULFF Produkt LUX/GAME STATION entspricht der
Technischen Richtlinie 5.0 sowie der Spielverordnung (SpielV).

WICHTIGSTE GESETZLICHE ANDERUNGEN:

¢ Maximal mogliche Einzahlung auf den Geld-
speicher: 10,00 €

m e Maximaler Spielverlust pro Stunde: 60,00 €
400 Euro * Hochstgewinn pro Stunde: 400,00 €

GELDBUCHUNGEN

Das eingeworfene Geld wird auf den Geldspeicher gebucht. Durch
Betdtigen der EINSATZ-Taste wird ein Einsatz im Rahmen der ge-
setzlichen Vorgaben vom Geldspeicher abgebucht. Sobald der
EINSATZ-Pfeil (unterer Bildschirm) griin blinkt kann der maximal
mogliche Betrag eingesetzt werden. Im Pfeil auf dem Bildschirm
ist der einsetzbare Betrag sichtbar. Es startet automatisch eine
Ausspielung. Der erzielte Betrag wird dem Bankspeicher gutge-
schrieben.

Wird das Touchfeld in Form eines Pfeiles auf dem unteren Bild-
schirm betatigt, erfolgt fir Werte vom Bankspeicher eine Ausspie-
lung nach dem gleichen Prinzip. Erzielte Betrage werden auf den
Geldspeicher gebucht.

Werte, die fur weitere Spielinhalte (z.B. Walzen-
spiele) genutzt werden sollen, werden vom Bank-
speicher abgebucht. Erzielte Werte aus einem Spiel
werden zundchst im Feld BETRAG angezeigt und
im Anschluss dem Bankspeicher gutgeschrieben.

SPIELPAUSEN

GESETZLICHE SPIELPAUSEN:

Die SpielV schreibt regelmaRige Spielpausen vor. Vor einer Pause
werden Betrage auf dem Geldspeicher ausgezahlt. Die Einhaltung
von gesetzlichen Pausen wird vom Geréat Gberwacht. Die Dauer
bis zum Eintritt der Unterbrechungspause wird im Spielmeni
unterhalb des Geldspeichers angezeigt. Im Spiel wird die Anzeige
5 Minuten vor Beginn der Pause ein-
geblendet. Die Dauer der gesetzlichen
Pause betragt 5 Minuten. Die verblei-
bende Dauer einer Pause wird auf dem
unteren Bildschirm angezeigt.

FREIWILLIGE SPIELPAUSEN:

Es besteht die Moglichkeit, freiwillige Pausen von mindestens 15
Sekunden Dauer einzulegen. Wahrend dieser Mindestzeit wird
ein Hinweis mit der verbleibenden Zeit angezeigt. Das Gerét ist in
dieser Zeit von keinem Spielgast bedienbar.

Uber das Touchfeld mit dem Pausenzeichen kann
die freiwillige Pause aktiviert werden. Das Gerat ist
dann belegt und kann nicht bespielt werden. Wah-
rend einer freiwilligen Pause zahlt die Spielzeit bis
zur nachsten gesetzlichen Pause nicht weiter.

Die Belegung kann nach Ablauf der Mindestpausenzeit von 15
Sekunden manuell beendet werden.

CASH PHASE

Auf Grund der gesetzlichen Pausenregelung kann es zur CASH
PHASE kommen. In dieser Phase kann der Spielgast keinen Ein-
fluss auf das Spielgeschehen nehmen und Betrage auf dem Geld-
speicher werden ausgezahlt.

SPIEL IM SPIEL: BANK AUSSPIELUNG

Ist der Restbetrag im Bankspeicher
kleiner als die gewahlte Einsatz, so
kommt es automatisch zur BANK
AUSSPIELUNG. Hier besteht die
Chance mit der gewtinschten Ein-
satz weiterzuspielen, also quasi
einen weiteren Walzenlauf zu er-
zielen. Das Gliicksrad, das dann auf
dem Monitor erscheint, zeigt die
Trefferwahrscheinlichkeiten an.



RISIKOLEITER

Bis zu 2 frei wahlbare Risikoleitern (Fun und Classic) sorgen fiir
individuellen SpielspalR und ermdglichen es um Betrage von bis zu
15000 zu wetten.

—

START
LEITER RISIKO

GIGA SPINS (,,GS")

In einigen Spielen kdnnen zusatzlich GIGA SPINS gewonnen werden.
Wourden GS erspielt, so erscheint ein Gliicksrad mit 5 verschieden
wertig besetzten Feldern auf dem Bildschirm:

20000
15000
10000

5000

Die Ausspielung beginnt automatisch. Die erzielten Betrage werden
dem Bankspeicher gutgeschrieben.
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BALLY WULFF Games & Entertainment GmbH
Colditzstr. 34/36 - 12099 Berlin

Tel.: +49 (0) 30 - 290234-900 | Fax: +49 (0) 30 - 290234-730
kundenservice@bally-wulff.de | www.ballywulff.de

Montag - Donnerstag: 08.00 - 17.00 Uhr
Freitag: 08.00 - 14.00 Uhr

Artikelnummer: 2020.0000.7725



