SPIELGASTINFORMATION



SPIELEMPFEHLUNGEN

FRUITS HIGH VALUE DELUXE

Erfrischend fruchtiger SpielspaR! In Fruits High Value Deluxe
kommen Fans der beliebten Friichtespiele voll und ganz auf
den Geschmack: 5 Walzen mit frischen Friichten einschlieBlich
Premium-Symbol - die 7 — winken mit prachtigen Erfolgen.
Der farbenfrohe Klassiker schenkt erfrischende Unterhaltung
mit knalligem FriichtespaR.

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

e 5 Walzen, 10 Linien

¢ Frichtespiel ohne Feature

* Verdoppelter 5x ,Sieben” Gewinn

MY VILLAGE

Willkommen auf dem Marktplatz der Dorfgemeinschaft! In My
Village empfangt der Biirgermeister gleich mit zwei vergniig-
lichen Bonus-Features. Drei oder mehr Stadtsiegel geben ent-
weder 6 bis 15 Freispiele mit beachtenswerten 25 bis 200 Wilds
zusatzlich auf den Walzen oder das feurige Sticky Numbers Fea-
ture, bekannt aus SUN FIRE, heizt dem Dorfleben richtig ein.

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

e 5 Walzen, 10/20/30/40/50 Linien wahlbar

e 6 oder mehr Feuerringe starten STICKY NUMBERS FEATURE

e Am Ende des Features werden die auf den Walzen eingelaufenen
Betrage verbucht.

e 3 oder mehr Scatter geben STICKY NUMBERS FEATURE oder 6-15
FREISPIELE mit 25-200 zusatzlichen WILDS auf den Walzen



SPIELE

ATLAS OF LEGENDS

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5 Linien

e 10 Freispiele mit Globus-Feature: Ein
vorher ausgelostes Bonus-Symbol wird im
Freispiel als Scatter und x5 ausgewertet

BRAZILIAN SAMBA

e min. Bet: 10 / max. Bet: 450

* 5x3 Walzen, 10/20/30 Linien wahlbar

e Scatter ist Wild, mind. 3 Scatter geben 10
Freegames mit ,Respin When You Win“-
Feature: jeder Gewinn fiihrt dort so lange
zu Respins, bis sich der Gewinn nicht mehr
erhoht

BUCH DER HANSE

* min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5/10 Linien wahlbar

e Mind. 3 Scatter geben 10 Freispiele mit
Blicher-Feature: Ein vorher ausgelostes
Magic-Symbol wird im Freispiel als Scatter
und entsprechend der gewahlten Linien-
anzahl x5 oder x10 ausgewertet.

¢ Innerhalb der Freispiele geben mind. 3
Scatter weitere 10 Freispiele und ein zu-
satzliches Magic-Symbol wird ausgewahilt.

CLEOPATRA’'S CROWN

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

* 5 Walzen, 5/10 Linien wiahlbar

¢ Expanding Wild; mind. 3 Scatter geben
12 Freispiele

e Wahrend der Freispiele wertet Wild-
Symbole auf.

CRYSTAL BALL

e min. Bet: 5 / max. Bet: 200

e 5Walzen, 5 Linien

e Mindestens 3 Scatter triggern 10 Freegames
+ Bonus Symbol Ausspielung

e Scatter ersetzt alle Symbole

CRYSTAL BALL RESPINS OF AMUN RE

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

* 5 Walzen, 5 Linien

¢ Mindestens 3 Scatter triggern 10 Freegames +
Bonus Symbol Ausspielung

e Scatter ersetzt alle Symbole

EXPLODIAC

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

* 5 Walzen, 10 Linien

e Symbol Bombe ist Surrounding Wild: Alle zu
einem Bombe-Symbol benachbarten Symbo-
le und das Bombe-Symbol werden zu ,Wild“

o Wild ersetzt alle Symbole

¢ 10x Haupttreffer in einem Lauf moglich

EXPLODIAC RESPINS OF AMUN RE

e min. Bet: 20 / max. Bet: 200

* 5 Walzen, 10 Linien

¢ Symbol Bombe ist Surrounding Wild: Alle zu
einem Bombe-Symbol benachbarten Symbole
und das Bombe-Symbol werden zu ,Wild“

¢ Wild ersetzt alle Symbole

o 10x Haupttreffer in einem Lauf méglich

FANCY FRUITS

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200
* 5 Walzen, 5 Linien

¢ beliebtes Frichtespiel

FANCY FRUITS RESPINS OF AMUN RE
e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

* 5 Walzen, 5 Linien

¢ beliebtes Friichtespiel

FIRE MASTER

e min. Bet: 10 / max. Bet: 400

e 5 Walzen, 10/20 Linien wéhlbar

e mind. 3 Scatter geben 15 Freispiele mit
Clone Reels

¢ In Freispielen aktivieren 9 Blaulichter das
3. Walzenset und setzen die 5. Walze Wild,
14 Blaulichter aktivieren das 4. Walzenset
und setzen die 4. Walze Wild, 30 Blaulichter
setzen die 3. Walze Wild



FRUITS HIGH VALUE DELUXE
e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

e 5 Walzen, 10 Linien

o Frichtespiel ohne Feature.

¢ Verdoppelter 5x ,Sieben” Gewinn

FRUITS IN FLAMES

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200
e 5Walzen, 10 Linien

e einfaches Friichtespiel

KARTHAGO

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5 Linien

o 3x Scatter geben 10 FREISPIELE mit
STICKY WILD FEATURE

LA DOLCE VITA RESPINS OF AMUN RE
* min. Bet: 10 / max. Bet: 200

5 Walzen, 5 oder 10 Linien wahlbar

3, 4 oder 5 Scatter starten 10, 15 o.w 25
Freegames

In den Freispielen sammelt das zusatzliche
Symbol ,Winzer“ sichtbare Flaschen fiir zu-
satzliche Betrage ein.

L,Winzer“ ist Wild fiir alle Symbole

LOS BANDIDOS

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

e 5 Walzen, 10/20 Linien wahlbar

e 6x Sonne startet STICKY NUMBERS FEATURE,
3x, 4x und 5x Scatter geben 7 FREISPIELE.

In FREISPIELEN gibt es ein zusatzliches
Mystery Symbol ,Saloon-Tur” auf den
Walzen. Eingelaufene Tiiren kénnen sich in
alle Symbole auler Scatter wandeln.

MAGIC BOOK

¢ min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5Walzen, 5 Linien

e 10 Freispiele mit Blicher-Feature: Magic
Symbol wird als Scatter und x5 ausgewertet

MY VILLAGE

e min. Bet: 10 / max. Bet: 500

e 5Walzen, 10/20/30/40/50 Linien wahlbar

e 6 oder mehr Feuerringe starten STICKY
NUMBERS FEATURE

e Am Ende des Features werden die auf den
Walzen eingelaufenen Betrage verbucht.

e 3 oder mehr Scatter geben STICKY NUMBERS
FEATURE oder 6-15 FREISPIELE mit 25-200
zuséatzlichen WILDS auf den Walzen

MYSTERY OF THE MAYA

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5/10 Linien wahlbar

e 3x, 4x und 5x Scatter geben 10, 15 und 25
Freispiele mit Sammel-Feature (Forscherin
sammelt Sonnenscheiben mit Extra-Betragen)

PALACE OF TREASURES

PLAYER’S CHOICE

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

* 5 Walzen, 5 Linien - Spieler kann zwischen 3
Spielvarianten wahlen:

CLASSIC: Das klassische Spielerlebnis
HARD: Im BASISSPIEL sind nur die hoch
wertigen Symbole aktiv, dafiir gibt es
haufiger FREISPIELE.

ULTRA: Im BASISSPIEL sind nur Schriftrolle
und Sultan aktiv, dafiir gibt es viel haufiger
FREISPIELE.

FREISPIELE laufen in allen Spielvarianten
identisch ab!

ROMAN LEGION

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

¢ 5 Walzen, 5 Linien

¢ 3 Scattersymbole starten 10 Freispiele

¢ In den Freispielen bleiben die Wild-Symbole
stehen.



ROMAN LEGION RESPINS OF AMUN RE

e min. Bet: 5 / max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5 Linien

e 3 Scattersymbole starten 10 Freispiele

¢ In den Freispielen bleiben die Wild-Symbole
stehen

ROYAL WILDS

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

* 5 Walzen, 10 Linien

o L3uft ein Adler (Scatter) auf Walze 3 ein,
wandelt er bis zu 2 Symboltypen auf den
Walzen zu Wilds

SCATTER COINS

e min. Bet: 10 / max. Bet: 200

* 5 Walzen, 10 Linien

¢ Scatter-Coins werden gescattert ausgewertet

¢ 3x Bonus gibt 10 Freispiele mit Scatter-
Coins-Respin

SEVENS AND BARS

e min. Bet: 5 / max. Bet: 200

* 5 Walzen, 5 Linien

* Nur Siebenen, BARS und Kirschen
o Attraktiver Gewinnplan

SUN FIRE

e min. Bet: 10 / max. Bet: 500

e 5 Walzen, 10/20/30/40/50 Linien wéhlbar

e 6 oder mehr Feuerringe starten das
STICKY NUMBERS FEATURE

e Am Ende des Features werden die auf den
Walzen eingelaufenen Betrédge verbucht

THOR‘S HAMMER

e min. Bet: 10 / max. Bet: 210

* 5 Walzen mit 4 Symbolen, 20/40 Linien
wahlbar

e 3 Scatter starten 10 Freispiele mit ge-
blockten Wilds

e Ab Bet 15/30 startet Vollbild auf erster
Walze Freeze Spins, in denen ein Symbol
gehalten wird

WILD WARRIOR

e min. Bet: 10 / max. Bet: 400

e 5 Walzen, 10/20 Linien wihlbar

e mind. 3 Scatter geben 15 Freispiele mit
Clone Reels

In Freispielen aktivieren 9 Fackeln das 3.
Walzenset und setzen die 5. Walze WILD,
14 Fackeln aktivieren das 4. Walzenset und
setzen die 4. und 5. Walze WILD, 30 Fackeln
setzen die 5., 4. und 3. Walze WILD

WILDS GONE WILD

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

e 5 Walzen, 5 oder 10 Linien wahlbar

¢ Das expandierende Wild-Symbol ist Joker
fiir alle Symbole

WIN SHOOTER

e min. Bet: 5/ max. Bet: 200

¢ 3 Walzen, 5 Linien

e 3 Scattersymbole starten eine Ausspielung
im Gewinnplan



JETZT CHANCEN AUF HOHERE
TREFFER WAHLEN

Der RED HOT FIREPOT MAX bietet zusatzliche Trefferchancen
zum normalen Spiel, muss aber beim Spielstart mit dem Button
,FIREPOT” (unten rechts) aktiviert werden.

Durch mehrfaches Driicken des FIREPOT-Button sind die drei
verschiedenen und zusatzlichen Bets zu wahlen, die in Grin dar-
gestellt werden:

® BET 5 pro Jackpot-Spiel
e BET 10 pro Jackpot-Spiel
e BET 20 pro Jackpot-Spiel

Danach kann einer der vier Jackpots
gewonnen werden: JUWEL, GOLD, SILBER
oder BRONZE.

Juwel BET 5

} Juwel BET 20
Juwel BET 10

Vonden Betstufen hdngt die Vorfillung (Punkte-Bonus) des Cash-O-
Meters ab. Je hoher der Einsatz, desto groRer die FIREPOT- Chance:

e BET 5: 0 Punkte Vorfillung
e BET 10: 2 Punkte Vorfillung
e BET 20: 5 Punkte Vorfillung

VON DER FIREPOT-CHANCE ZUM GEWINN

Ist der FIREPOT aktiviert und der Einsatz gewahlt, kommt die
FIREPOT-Chance zuféllig zustande und wird mit einem Sound an-
gekiindigt. Danach erscheinen auf dem Bildschirm drei Ofen, die
nacheinander gedffnet werden.

e Ist hinter einem der Ofen kein Feuer, ist die Chance auf den
FIREPOT vorbei und das Spiel wird normal fortgesetzt.

e Werden drei Ofen mit Flammen geéffnet, gelangt man in die
FIREPOT-Ausspielung.

In der FIREPOT-Ausspielung er-
scheinen 5 Walzen mit Zahlen
oder Fragezeichen. Gewertet
werden nur Zahlen der mittle-
ren Linie, die zu der Vorfiillung
auf dem Cash-O-Meter addiert
werden.

Auf Fragezeichen folgt eine
Auslosung zwischen sieben
und flinfzehn Punkten, die
ebenfalls addiert werden.

GEWINNPLAN:

5 Punkte auf Cash-O-Meter = Gewinn 250
20 Punkte auf Cash-O-Meter = Gewinn 500
30 Punkte auf Cash-O-Meter = Bronze Jackpot

40 Punkte auf Cash-O-Meter = Silber Jackpot
47 Punkte auf Cash-O-Meter = Gold Jackpot
50 Punkte auf Cash-O-Meter = Juwel Jackpot

Der besondere Reiz vom RED HOT FIREPOT MAX: Es wird immer
um Maximalwerte gespielt - unabhangig vom vorherigen Bet.



Der Cybermode ist ein separater spielelibergreifender Modus, der
am Ende einer Spielsession auftreten kann. Voraussetzung ist, dass
das Cybermode-Symbol im Vorfeld alle drei Phasen erreicht hat.

PHASE 1
Der dulRerste Cybermode Ring
leuchtet blau

PHASE 2
Der mittlere Cybermode Ring
leuchtet gelb

PHASE 3
Der innere Cybermode Ring
leuchtet rot

Leuchtet das Cybermode-Symbol in allen 3 Farben aktiviert sich
der Cybermode automatisch wenn der Bankspeicher leer ist.

MEHR INFOS ZUM NEUEN
CYBERMODE-FEATURE!
BALLYWULFF.DE/CYBERMODE

SCHRITT 1

SCHRITT 2

ATANTEW

SCHRITT 3

SCHRITT 4

SCHRITT5

0.00




LUX/GAME STATION
UND DIE GESETZGEBUNG

Das BALLY WULFF Produkt LUX/GAME STATION entspricht der
Technischen Richtlinie 5.0 sowie der Spielverordnung (SpielV).

WICHTIGSTE GESETZLICHE ANDERUNGEN:

¢ Maximal mogliche Einzahlung auf den Geld-
speicher: 10,00 €

m e Maximaler Spielverlust pro Stunde: 60,00 €
400 Euro * Hochstgewinn pro Stunde: 400,00 €

GELDBUCHUNGEN

Das eingeworfene Geld wird auf den Geldspeicher gebucht. Durch
Betdtigen der EINSATZ-Taste wird ein Einsatz im Rahmen der ge-
setzlichen Vorgaben vom Geldspeicher abgebucht. Sobald der
EINSATZ-Pfeil (unterer Bildschirm) griin blinkt kann der maximal
mogliche Betrag eingesetzt werden. Im Pfeil auf dem Bildschirm
ist der einsetzbare Betrag sichtbar. Es startet automatisch eine
Ausspielung. Der erzielte Betrag wird dem Bankspeicher gutge-
schrieben.

Wird das Touchfeld in Form eines Pfeiles auf dem unteren Bild-
schirm betatigt, erfolgt fir Werte vom Bankspeicher eine Ausspie-
lung nach dem gleichen Prinzip. Erzielte Betrdge werden auf den
Geldspeicher gebucht.

Werte, die fur weitere Spielinhalte (z.B. Walzen-
spiele) genutzt werden sollen, werden vom Bank-
speicher abgebucht. Erzielte Werte aus einem Spiel
werden zundchst im Feld BETRAG angezeigt und
im Anschluss dem Bankspeicher gutgeschrieben.

SPIELPAUSEN

GESETZLICHE SPIELPAUSEN:

Die SpielV schreibt regelmaRige Spielpausen vor. Vor einer Pause
werden Betrage auf dem Geldspeicher ausgezahlt. Die Einhaltung
von gesetzlichen Pausen wird vom Geréat Gberwacht. Die Dauer
bis zum Eintritt der Unterbrechungspause wird im Spielmeni
unterhalb des Geldspeichers angezeigt. Im Spiel wird die Anzeige
5 Minuten vor Beginn der Pause ein-
geblendet. Die Dauer der gesetzlichen
Pause betragt 5 Minuten. Die verblei-
bende Dauer einer Pause wird auf dem
unteren Bildschirm angezeigt.

FREIWILLIGE SPIELPAUSEN:

Es besteht die Moglichkeit, freiwillige Pausen von mindestens 15
Sekunden Dauer einzulegen. Wahrend dieser Mindestzeit wird
ein Hinweis mit der verbleibenden Zeit angezeigt. Das Gerét ist in
dieser Zeit von keinem Spielgast bedienbar.

Uber das Touchfeld mit dem Pausenzeichen kann
die freiwillige Pause aktiviert werden. Das Gerat ist
dann belegt und kann nicht bespielt werden. Wah-
rend einer freiwilligen Pause zahlt die Spielzeit bis
zur nachsten gesetzlichen Pause nicht weiter.

Die Belegung kann nach Ablauf der Mindestpausenzeit von 15
Sekunden manuell beendet werden.

CASH PHASE

Auf Grund der gesetzlichen Pausenregelung kann es zur CASH
PHASE kommen. In dieser Phase kann der Spielgast keinen Ein-
fluss auf das Spielgeschehen nehmen und Betrage auf dem Geld-
speicher werden ausgezahlt.

SPIEL IM SPIEL: BANK AUSSPIELUNG

Ist der Restbetrag im Bankspeicher
kleiner als die gewahlte Einsatz, so
kommt es automatisch zur BANK
AUSSPIELUNG. Hier besteht die
Chance mit der gewtinschten Ein-
satz weiterzuspielen, also quasi
einen weiteren Walzenlauf zu er-
zielen. Das Gliicksrad, das dann auf
dem Monitor erscheint, zeigt die
Trefferwahrscheinlichkeiten an.



RISIKOLEITER

Bis zu 2 frei wahlbare Risikoleitern (Fun und Classic) sorgen fir
individuellen Spielspall und erméglichen es um Betrage von bis zu
15000 zu wetten.

A

START
LEITER RISIKO

GIGA SPINS (,GS“)

In einigen Spielen konnen zusatzlich GIGA SPINS gewonnen werden.
Wurden GS erspielt, so erscheint ein Gliicksrad mit 5 verschieden
wertig besetzten Feldern auf dem Bildschirm:

20000
15000
10000
5000
o

Die Ausspielung beginnt automatisch. Die erzielten Betrage werden
dem Bankspeicher gutgeschrieben.
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BALLY WULFF Games & Entertainment GmbH
Colditzstr. 34/36 - 12099 Berlin

Tel.: +49 (0) 30 - 290234-900 | Fax: +49 (0) 30 - 290234-730
kundenservice@bally-wulff.de | www.ballywulff.de

Montag - Donnerstag: 08.00 - 17.00 Uhr
Freitag: 08.00 - 14.00 Uhr

Artikelnummer: 2020.0000.7729



