
RED HOT FIREPOT MAX

SPIELGASTINFORMATION



SPIELEMPFEHLUNGEN

GIANT MAMMOTH
Auf in die Steinzeit! Mammut, Säbelzahnti ger und Wollnas-
horn sorgen für eine spannende Opti k. Das Wild hat es in den 
Freispielen so richti g in sich und multi pliziert per Zufallsprinzip 
jeden Treff er!

  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 6 Walzen mit je 4 Symbolen, 4096 Wege
• 3, 4, 5, 6 Scatt er akti vieren 8, 15, 20, 50 Freispiele
  • Erscheint Wild in den Freispielen, wird ein zufälliger Multi plikator  
 ausgelost, der die Treff er erhöht --> je mehr Wilds umso höhere   
 Treff er, Multi plikator bis 81 ist möglich



TOWER OF POWER
Ein Früchtespiel der etwas anderen Art: Der Turm der Macht 
fungiert als Scatt er und mischt das Spiel ordentlich auf. Bis 
zu 15 Türme auf einmal können auf dem Walzenbild erschei-
nen. Dann regnet es gleich 100 Cash Games!

 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• Es gibt Scatt er in Blöcken, die zu Bonusgewinnen führen. 
 Mindestens 3x Scatt er führt zu einem Gewinn, 15x Scatt er gibt 
 bei jedem Einsatz den Hauptpreis von 100 CG



SPIELE

40 THIEVES
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 40 Linien
• ϯ, ϰ ďǌw͘ ϱ ^Đatt er geďen ϭϬ, ϭϱ ďǌw͘ ϱϬ   
 FreiƐƉiele
• /n FreiƐƉielen iƐt Zćuďer auĐh Wild

BEAUTY OF THE NYMPHS
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er 
• Ϯͬϰͬϱ ^Đatt er Ɛtarten ϭϬͬϭϱͬϮϬ FreiƐƉiele 
• 'ewinnauƐwertung ǀŽn linŬƐ naĐh reĐhtƐ͖ in  
 den FreiƐƉielen ǌuƐćtǌliĐh ǀŽn reĐhtƐ naĐh linŬƐ
• serlćngerungen der FreiƐƉiele durĐh ein 
 ^ammelfeature
• /n den FreiƐƉielen mƺƐƐen alle �uĐhƐtaďen  
 deƐ WŽrteƐ �ydZ� geƐammelt werden fƺr 
 eine serlćngerung um ϭϬ FreiƐƉiele

BOOK OF ROMEO AND JULIA
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er triggern ϭϬ FreegameƐ 
 н �ŽnuƐ ^ǇmďŽl �uƐƐƉielung
• ^Đatt er erƐetǌt alle ^ǇmďŽle

BOOKS AND BULLS
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ �ƺĐher triggern ϭϬ FreegameƐ  
 mit �ŽnuƐƐǇmďŽl
• DindeƐtenƐ ϯ ďullƐ triggern ϭϬ FreiƐƉiele mit  
 ^Ɵ ĐŬǇ WildƐ
• dŽrerŽ erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer �ƺĐher  und  
 �ullen

BOOKS AND PEARLS
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ �ƺĐher triggern ϭϬ FreegameƐ  
 mit �ŽnuƐƐǇmďŽl
• DindeƐtenƐ ϯ Werlen triggern ϭϱ FreiƐƉiele  
 in denen alle �etrćge ǀerdreifaĐht werden
• Wirat erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer �ƺĐher und  
 Werlen

CLEOPATRA‘S CROWN
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• ϱ Walǌen, ϱͬϭϬ >inien wćhlďar
• �ǆƉanding Wild͖ mind͘ ϯ ^Đatt er geďen ϭϮ  
 FreiƐƉiele
• Wćhrend der FreiƐƉiele wertet Wild ^ǇmďŽle  
 auf



CRYSTAL BALL
 • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er triggern ϭϬ FreegameƐ  
 н �ŽnuƐ ^ǇmďŽl �uƐƐƉielung
• ^Đatt er erƐetǌt alle ^ǇmďŽle

DISC OF ATHENA
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er triggern ϭϬ FreegameƐ  
 н �ŽnuƐƐǇmďŽl
• ^Đatt er erƐetǌt alle ^ǇmďŽle
• eǆtrem hŽhe �ǇnamiŬ

DUCK SHOOTER
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 240
• ϱ Walǌen, ϰ ƐiĐhtďare ^ǇmďŽle ƉrŽ Walǌe, 
 ϭϬ, ϮϬ, ϯϬ >inien wćhlďar 
  • ϯ, ϰ Žder ϱ ^Đatt er Ɛtarten ϭϬ, ϭϱ Žder Ϯϱ   
 FreegameƐ
  • /n den FreiƐƉielen Ɛammelt daƐ ǌuƐćtǌliĐhe  
 ^ǇmďŽl ͣ:ćger͞ ƐiĐhtďare �nten fƺr ǌuƐćtǌliĐhe 
 'ewinne ein͘ ͣ:ćger͞ iƐt Wild fƺr alle ^ǇmďŽle͘

EXPLODIAC
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• ^ǇmďŽl �Žmďe iƐt ^urrŽunding Wild͗ �lle  ǌu 
 einem �Žmďe-^ǇmďŽl ďenaĐhďarten ^ǇmďŽle 
 und daƐ �Žmďe-^ǇmďŽl werden ǌu ͣWild͞
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle
• ϭϬǆ ,auƉtt reff er in einem >auf mögliĐh

EXTRA BIG
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 6 Walzen, 5 Linien
• FrƺĐhteƐƉiel

FANCY FRUITS
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• ďelieďteƐ FrƺĐhteƐƉiel

FELINE QUEEN
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• ϱ Walǌen, ϭϬͬϮϬ >inien wćhlďar
• h>dZ� ^zD�K>^͗ ϯǆϯ grŽƘe ^ǇmďŽle er-
 ƐĐheinen auf Walǌe Ϯ ďiƐ ϰ
• W,��> �KEh^ giďt ϳ ďiƐ ϭϱ FZ�/^W/�>�, in  
 denen die h>dZ� ^zD�K>^ immer mit einem  
 ^ŽnderƐǇmďŽl ďelegt Ɛind͘



FRUIT MANIA
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• FrƺĐhteƐƉiel

GATES OF PERSIA
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• ϱ Walǌen, ϭϬ >inien, ϯ ƐiĐhtďare ^ǇmďŽle 
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er, 
 mindeƐtenƐ ϯǆ^Đatt er Ɛtartet ϳ FreiƐƉiele 
• ^taĐŬing-Feature͗ �lle Walǌen haďen lange  
 �löĐŬe mit Wlatǌhaltern͘ Fƺr ũeden ^Ɖin wird 
 fƺr ũede Walǌe auƐgelŽƐt, welĐheƐ ^ǇmďŽl  
 den ŬŽmƉlett en �lŽĐŬ auƐfƺllt͘

GIANT MAMMOTH
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 6 Walzen mit je 4 Symbolen, 4096 Wege
• ϯ, ϰ, ϱ, ϲ ^Đatt er aŬƟ ǀieren ϴ, ϭϱ, ϮϬ, ϱϬ 
 FreiƐƉiele
Weitere Infos in der Spieleempfehlung

KING MIDAS
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5x3 Walzen, 10 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er löƐen ϳ FreiƐƉiele mit  
 'Žldfeature auƐ
• 'Žldfeature͗ �rƐĐheint ^ŽnderƐǇmďŽl in 
 FreiƐƉielen wird Ɖer Zufall weitereƐ Wild- 
 ^ǇmďŽl fƺr FŽlgeƐƉiele auƐgelŽƐt, �hanĐe 
 auf �ig WinƐ Ɛteigt

LA DOLCE VITA
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• ϱ Walǌen, ϱ Žder ϭϬ >inien wćhlďar
• ϯ, ϰ Žder ϱ ^Đatt er Ɛtarten ϭϬ, ϭϱ Žder Ϯϱ   
 FreegameƐ
• /n den FreiƐƉielen Ɛammelt daƐ ǌuƐćtǌliĐhe  
 ^ǇmďŽl ͣWinǌer͞ ƐiĐhtďare FlaƐĐhen fƺr   
 ǌuƐćtǌliĐhe �etrćge ein͘ ͣWinǌer͞ iƐt Wild   
 fƺr alle ^ǇmďŽle͘

MAGIC BOOK
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• ϭϬ FreiƐƉiele mit �ƺĐher-Feature͗ DagiĐ   
 ^ǇmďŽl wird alƐ ^Đatt er und ǆϱ auƐgewertet͘

MAGIC BOOK 6
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 6 Walzen, 10 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er löƐen ϭϬ FreiƐƉiele   
 und �uƐƐƉielung deƐ D�'/� ^zD�K>^ auƐ
 KƉƟ Žnal Ŭann auĐh ŬlaƐƐiƐĐh auf nur ϱ   
 Walǌen geƐƉielt werden



MAGIC STONE
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• �iƐ ǌu ϯ ^ǇmďŽle werden durĐh die ͣ^tein-  
 Ɖlatt e͞ in Wild ǀerwandelt

MIGHTY DRAGON
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• �aƐ eǆƉandierende Wild-^ǇmďŽl iƐt :ŽŬer 
 fƺr alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er Ɛtarten ϵ FreiƐƉiele͘ /n 
 den FreiƐƉielen ďleiďen ƐiĐhtďare Wild-^Ǉm-
 ďŽle Ɛtehen͘

MYSTIC FORCE
 • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5/10 Linien
• �ǆƉanding Wild͖ mind͘ ϯ ^Đatt er geďen ϭϮ  
 FreiƐƉiele
• Wćhrend der FreiƐƉiele wertet Wild-^Ǉm-
 ďŽle auf͘

OLD FISHERMAN
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
 • Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle, Wild nur auf den 
 Walzen 2 bis 5
 • �Ɛ giďt Ŭeine ^Đatt er, FreiƐƉiele werden alƐ 
 >iniengewinn gewŽnnen ǀŽn einem ďe-
 ƐŽnderen ^ǇmďŽl, eƐ Ŭönnen ϱ ďiƐ ϳϬ Frei-
 ƐƉiele gewŽnnen werden, serlćngerungen 
 Ɛind mögliĐh
 • ũedeƐ ^ǇmďŽl ;auƘer WildͿ auf ũeder Walǌe  
 auĐh alƐ langer �lŽĐŬ

PHANTOM‘S MIRROR
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• ϱ Walǌen, ϯ ƐiĐhtďare ^ǇmďŽle, ϭϬ 'ewinn- 
 linien
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er 
• DindeƐtenƐ ϯǆ ^Đatt er Ɛtarten ϴ FreiƐƉiele 
• /n den FreiƐƉielen werden alle ,igh-salue   
 ^ǇmďŽle ǌu WhantŽm-WildƐ

PHARAO‘S RICHES
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• ϯ,ϰ Žder ϱ ^Đatt erƐǇmďŽle Ɛtarten ϭϬ, Ϯϱ   
 ďǌw͘ ϭϬϬ FreiƐƉiele
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er 
• ϭϬǆ ,auƉtt reff er ƉrŽ >auf mögliĐh
• Wild-^ǇmďŽle Ɛind in den FreiƐƉielen alƐ   
 �lŽĐŬ angeŽrdnet



POWER WILDS
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• FrƺĐhteƐƉiel
• aď �inƐatǌ ϰϬ͗ Wild-^ǇmďŽle auf allen Walǌen
• Wild-^ǇmďŽle auf ũeder Walǌe auĐh alƐ ϯer-
 �lŽĐŬ
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle

QUEEN OF THE NORTH
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• Yueen iƐt Wild und ǀerdŽƉƉelt daďei den   
 'ewinn
• Dind͘ ϯ ^Đatt er giďt ϭϱ FreiƐƉiele͘ �in-  
 laufende Yueen eǆƉandiert in FreiƐƉielen   
 auf die ganǌe Walǌe͘

RAMSES BOOK
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er triggern ϭϬ FreegameƐ  
 н �ŽnuƐ ^ǇmďŽl �uƐƐƉielung
• ^Đatt er erƐetǌt alle ^ǇmďŽle

ROMAN LEGION
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• ϯ ^Đatt erƐǇmďŽle Ɛtarten ϭϬ FreiƐƉiele
• /n den FreiƐƉielen ďleiďen die Wild-^ǇmďŽle  
 Ɛtehen͘

ROMAN LEGION BIG REELS
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• ϯ ^Đatt erƐǇmďŽle Ɛtarten ϭϬ FreiƐƉiele
• /n den FreiƐƉielen ďleiďen die Wild-^ǇmďŽle  
 Ɛtehen͘

SAVANNA MOON
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er Ɛtarten ϭϱ FreegameƐ  
 mit DulƟ ƉliŬatŽr ;ǆϮͿ
•  /n FreegameƐ Ŭönnen weitere FreegameƐ   
 erhalten werden
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er und  
 ǀerdŽƉƉelt den �etrag

SCATTER MACHINE
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• ϱ Walǌen, alle ^ǇmďŽle auf aŬƟ ǀen Walǌen  
 werden alƐ ^Đatt er auƐgewertet
• Fƺr ũedeƐ ^ǇmďŽl auf einer aŬƟ ǀen Walǌen  
 wird der entƐƉreĐhende 'ewinn ďeǌahlt
• �ie Walǌen werden ǌufćllig ǌuƐammenhćn-
 gend ǀŽn linŬƐ naĐh reĐhtƐ aŬƟ ǀiert͘



SEVENS AND BARS
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• Eur ^ieďenen, ��Z^ und <irƐĐhen
• �tt raŬƟ ǀer 'ewinnƉlan

SHOGUN‘S SECRET
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• ϱ Walǌen, ϱ Žder ϭϬ >inien wćhlďar
• �ie ^ĐhriŌ rŽlle iƐt ͣWild Žn reel͞ und 
 erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er
• ϯ ^Đatt erƐǇmďŽle Ɛtarten ϭϮ FreiƐƉiele, in   
 den FreiƐƉielen ǀerwandelt die ^ĐhriŌ rŽlle 
 ^ǇmďŽle in höherwerƟ ge und giďt ǌuƐćtǌ-
 liĐhe FreiƐƉiele

STICKY DIAMONDS
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er
• ϯ Žder mehr ^Đatt erƐǇmďŽle Ɛtarten ϭϭ   
 FreiƐƉiele
• /n den FreiƐƉielen ďleiďen alle ƐiĐhtďaren   
 Wild-^ǇmďŽle Ɛtehen
• �m �nde einer FreiƐƉiel-^erie ďeƐteht   
 eine DǇƐterǇ-�hanĐe auf eine weitere
 FreiƐƉiel-^erie mit ϭϭ ^Ɖielen͘ �Ɛ giďt 
 maǆimal einen DǇƐterǇ-Zetrigger͘

SUPER DUPER CHERRY
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• FrƺĐhteƐƉiel
• �ei einer dreff erŬŽmďinaƟ Žn mit ϱǆ <irƐĐhe 
 auf einer >inie werden alle <irƐĐhen-^ǇmďŽle 
 in ein höherwerƟ geƐ ^ǇmďŽl umgewandelt͘

TAKE 5
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 3 Walzen, 5 Linien
• sŽllďild dreff er Ŭann ďiƐ ǌu ϱmal naĐhein-  
 ander erhalten werden
• att raŬƟ ǀeƐ, ďeŬannteƐ Feature auƐ dem   
 deutƐĐhen DarŬt

TEXAS TYCOON
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5/10 Linien
• ϯ Felder grŽƘeƐ Wild-^ǇmďŽl



THE LAND OF HEROES
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• ϱ Walǌen, ϭϬ >inien, 'ewinnauƐwertung   
 ǀŽn linŬƐ naĐh reĐhtƐ
• Dind͘ ϯ ^Đatt er fƺhren ǌu ϳ FreiƐƉielen, in  
 denen ǌufćllig maǆimal ϱ ^ǇmďŽle fƺr die   
 ^erie in ǌuƐćtǌliĐhe WildƐ umgewandelt   
 werden͘

THE SHAMAN KING
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• �ǆƉanding Wild͖ �ǆƉanding WildƐ ďleiďen   
 Ɛtehen in FreiƐƉielen

THOR‘S HAMMER
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 210
• 5 Walzen mit 4 Symbolen, 20/40 Linien   
 wćhlďar
• ϯ ^Đatt er Ɛtarten ϭϬ FreiƐƉiele mit ge-  
 ďlŽĐŬten WildƐ
• �ď �inƐatǌ ϭϱͬϯϬ Ɛtartet sŽllďild auf erƐter 
 Walǌe Freeǌe ^ƉinƐ, in denen ein ^ǇmďŽl   
 gehalten wird

TOM SAWYER
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• ϯ ^Đatt er Ɛtarten ϭϮ FreiƐƉiele mit ^Ɵ ĐŬǇ- 
 Feature͗ alle WildƐ und ein ǀŽraď auƐge
 wćhlteƐ ^ǇmďŽl Ɛind wćhrend der FreiƐƉiele  
 ƐƟ ĐŬǇ ;ďleiďen auf ihren WŽƐiƟ Žnen ŬleďenͿ

TOWER OF POWER
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien

Weitere Infos in der Spieleempfehlung

TREASURE RAIDER
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• ϱ Walǌen, Wahl ǌwiƐĐhen ϭϬ und ϮϬ   
 'ewinnlinien
• >ćuŌ  ^Đatt er ŬŽmƉlett  auf den Walǌen Ϯ 
 ďiƐ ϰ ein, werden ϭϮ FreiƐƉiele aŬƟ ǀiert
• ^uƉer �lŽĐŬƐ ƐŽrgen fƺr elegante sŽll-
 ďilder, die naĐh ZufallƐƉrinǌiƉ ǀerdŽƉƉelt 
 ďiƐ ǀerfƺnff aĐht werden

WESTERN JACK
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• ϯ ^Đatt erƐǇmďŽle Ɛtarten ϭϬ FreiƐƉiele
• /n den FreiƐƉielen ďleiďen die Wild-
 ^ǇmďŽle Ɛtehen͘



WILD RAPA NUI
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• ϯ ^Đatt erƐǇmďŽle Ɛtarten ϭϬ FreiƐƉiele
• /n den FreiƐƉielen ďleiďen die Wild-
 ^ǇmďŽle Ɛtehen͘

WILD RUBIES
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle

WILD RUBIES XTREME
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 10 Walzen, 10 bis 40 Linien
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle͘ FallƐ eine der 
 ϱ Dain Zeel Walǌen nur Wild ǌeigt wird die  
 entƐƉreĐhende 'iant Zeel Walǌe ŬŽmƉlett   
 mit Wild-^ǇmďŽlen ƺďerƐtemƉelt

WIN BLASTER
 • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 3 Walzen, 5 Linien
• �aƐ eǆƉandierende Wild-^ǇmďŽl iƐt :ŽŬer 
 fƺr alle ^ǇmďŽle, und Ɛtartet ďei dreff er 
 daƐ �ŽŽƐter-Feature͘ �ieƐeƐ Feature 
 mulƟ Ɖliǌiert den aŬtuellen >inientreff er 
 mit ďiƐ ǌu ǆϳ, Žder erhöht den 'ewinn   
 ƐŽgar auf ϭϬϬϬŽŽ �reditƐ͘



�er Z�� ,Kd F/Z�WKd D�y ďietet ǌuƐćtǌliĐhe dreff erĐhanĐen 
ǌum nŽrmalen ^Ɖiel, muƐƐ aďer ďeim ^ƉielƐtart mit dem �utt Žn 
ͣF/Z�WKd͞ ;unten reĐhtƐͿ aŬƟ ǀiert werden͘

�urĐh mehrfaĐheƐ �rƺĐŬen deƐ F/Z�WKd-�utt Žn Ɛind die drei 
ǀerƐĐhiedenen und ǌuƐćtǌliĐhen �inƐćtǌe ǌu wćhlen, die in 'rƺn 
dargeƐtellt werden͗

• ��d ϱ ƉrŽ :aĐŬƉŽt-^Ɖiel

• ��d ϭϬ ƉrŽ :aĐŬƉŽt-^Ɖiel

• ��d ϮϬ ƉrŽ :aĐŬƉŽt-^Ɖiel

�anaĐh Ŭann einer der ǀier :aĐŬƉŽtƐ 
gewŽnnen werden͗ JUWEL, GOLD, SILBER 
Žder BRONZE.

:uwel ��d ϱ

:uwel ��d ϭϬ

sŽn den �inƐatǌƐtufen hćngt die sŽrfƺllung ;WunŬte-�ŽnuƐͿ deƐ 
�aƐh-K-DeterƐ aď͘ :e höher der �inƐatǌ, deƐtŽ gröƘer die F/Z�WKd- 
�hanĐe͗

• ��d ϱ͗ Ϭ WunŬte sŽrfƺllung

• ��d ϭϬ͗ Ϯ WunŬte sŽrfƺllung

• ��d ϮϬ͗ ϱ WunŬte sŽrfƺllung

VON DER FIREPOT-CHANCE ZUM GEWINN

/Ɛt der F/Z�WKd aŬƟ ǀiert und der �inƐatǌ gewćhlt, ŬŽmmt die
F/Z�WKd-�hanĐe ǌufćllig ǌuƐtande und wird mit einem ^Žund 
angeŬƺndigt͘ �anaĐh erƐĐheinen auf dem �ildƐĐhirm drei Öfen, 
die naĐheinander geöff net werden͘

JETZT CHANCEN AUF HÖHERE 
TREFFER WÄHLEN

:uwel ��d ϮϬ

�anaĐh Ŭann einer der ǀier :aĐŬƉŽtƐ 
JUWEL, GOLD, SILBER 

}



• Ist hinter einem der Öfen kein Feuer, ist die Chance auf den 
 FIREPOT vorbei und das Spiel wird normal fortgesetzt.

• Werden drei Öfen mit Flammen geöff net, gelangt man in die 
 FIREPOT-Ausspielung.

In der FIREPOT-Ausspielung er-
scheinen 5 Walzen mit Zahlen 
oder Fragezeichen. Gewertet 
werden nur Zahlen der mitt le-
ren Linie, die zu der Vorfüllung 
auf dem Cash-O-Meter addiert 
werden.

Auf Fragezeichen folgt eine 
Auslosung zwischen sieben 
und fünfzehn Punkten, die 
ebenfalls addiert werden.

GEWINNPLAN:
5 Punkte auf Cash-O-Meter = Gewinn 250
20 Punkte auf Cash-O-Meter = Gewinn 500
30 Punkte auf Cash-O-Meter = Bronze Jackpot
40 Punkte auf Cash-O-Meter = Silber Jackpot
47 Punkte auf Cash-O-Meter = Gold Jackpot
50 Punkte auf Cash-O-Meter = Juwel Jackpot

Der besondere Reiz vom RED HOT FIREPOT MAX: Es wird immer 
um Maximalwerte gespielt - unabhängig vom vorherigen Einsatz.



Das BALLY WULFF Produkt GAME STATION TR 5 Version 1 entspricht 
der Technischen Richtlinie 5.0 sowie der Spielverordnung (SpielV).

WICHTIGSTE GESETZLICHE ÄNDERUNGEN:

• Maximal mögliche Einzahlung auf den Geld- 
     speicher: 10,00 €

• Maximaler Spielverlust pro Stunde: 60,00 € 

• Höchstgewinn pro Stunde: 400,00 €

GELDBUCHUNGEN

Das eingeworfene Geld wird auf den Geldspeicher gebucht. Durch 
�etćƟgen der �/E^�dZ-daƐte wird ein �inƐatǌ im Zahmen der ge-
setzlichen Vorgaben vom Geldspeicher abgebucht. Sobald der EIN-
^�dZ-Wfeil ;unterer �ildƐĐhirmͿ grƺn ďlinŬt Ŭann der maǆimal mög-
liche Betrag eingesetzt werden. Im Pfeil auf dem Bildschirm ist der 
einƐetǌďare �etrag ƐiĐhtďar͘  �Ɛ Ɛtartet autŽmaƟƐĐh eine �uƐƐƉie-
lung. Der erzielte Betrag wird dem Bankspeicher gutgeschrieben.  

Wird das Touchfeld in Form eines Pfeiles auf dem unteren Bild-
ƐĐhirm ďetćƟgt, erfŽlgt fƺr Werte ǀŽm �anŬƐƉeiĐher eine �uƐƐƉie-
lung nach dem gleichen Prinzip. Erzielte Beträge werden auf den 
Geldspeicher gebucht.

�reditƐ, die fƺr weitere ^Ɖielinhalte ;ǌ͘�͘ Wal-
zenspiele) genutzt werden sollen, werden vom 
Bankspeicher abgebucht. Erzielte Credits aus 
einem Spiel werden zunächst im Feld BETRAG 
angezeigt und im Anschluss dem Bankspeicher 
gutgeschrieben.

GAME STATION TR 5 VERSION 1 
UND DIE GESETZGEBUNG

60 Euro

10 Euro

400 Euro



SPIELPAUSEN

GESETZLICHE SPIELPAUSEN:
�ie ^Ɖiels ƐĐhreiďt regelmćƘige ^ƉielƉauƐen ǀŽr͘  sŽr einer 
WauƐe werden �etrćge auf dem 'eldƐƉeiĐher auƐgeǌahlt͘ �ie 
�inhaltung ǀŽn geƐetǌliĐhen WauƐen wird ǀŽm 'erćt ƺďer-
waĐht͘ �ie �auer ďiƐ ǌum �intritt  der hnterďreĐhungƐƉauƐe 
wird im ^Ɖielmenƺ unterhalď deƐ 'eldƐƉeiĐherƐ angeǌeigt͘ /m 
^Ɖiel wird die �nǌeige ϱ Dinuten ǀŽr �eginn der WauƐe ein-
geďlendet͘ �ie �auer der geƐetǌliĐhen WauƐe ďetrćgt ϱ Dinuten͘ 
�ie ǀerďleiďende �auer einer WauƐe wird auf dem unteren �ild-
ƐĐhirm angeǌeigt͘

FREIWILLIGE SPIELPAUSEN:
�Ɛ ďeƐteht die DögliĐhŬeit, freiwillige WauƐen ǀŽn mindeƐtenƐ ϭϱ 
^eŬunden �auer einǌulegen͘ Wćhrend dieƐer DindeƐtǌeit wird 
ein ,inweiƐ mit der ǀerďleiďenden Zeit angeǌeigt͘ �aƐ 'erćt iƐt in 
dieƐer Zeit ǀŽn Ŭeinem ^ƉielgaƐt ďedienďar͘  

mďer daƐ dŽuĐhfeld mit dem WauƐenǌeiĐhen Ŭann 
die freiwillige WauƐe aŬƟ ǀiert werden͘ �aƐ 'erćt iƐt 
dann ďelegt und Ŭann niĐht ďeƐƉielt werden͘ Wćh-
rend einer freiwilligen WauƐe ǌćhlt die ^Ɖielǌeit ďiƐ 
ǌur nćĐhƐten geƐetǌliĐhen WauƐe niĐht weiter͘

�ie �elegung Ŭann naĐh �ďlauf der DindeƐtƉauƐenǌeit ǀŽn ϭϱ 
^eŬunden manuell ďeendet werden͘

CASH PHASE

�uf 'rund der geƐetǌliĐhen WauƐenregelung Ŭann eƐ ǌur ��^, 
W,�^� ŬŽmmen͘ /n dieƐer WhaƐe Ŭann der ^ƉielgaƐt Ŭeinen �in-
Ň uƐƐ auf daƐ ^ƉielgeƐĐhehen nehmen und �etrćge auf dem 'eld-
ƐƉeiĐher werden auƐgeǌahlt͘



RISIKOLEITER

�iƐ ǌu ϯ frei wćhlďare ZiƐiŬŽleitern ;Fun, �laƐƐiĐ und �ǆtremeͿ 
ƐŽrgen fƺr indiǀiduellen ^ƉielƐƉaƘ und ermögliĐhen eƐ um ďiƐ ǌu 
ϯϬϬŽŽ �reditƐ ǌu wett en͘

START LEITER RISIKO

CASH GAMES („CG“)

/n einigen ^Ɖielen Ŭönnen ǌuƐćtǌliĐh ��^, '�D�^ gewŽnnen werden͘ 
Wurden �' erƐƉielt, ƐŽ erƐĐheint ein 'lƺĐŬƐrad mit ϭϮ ǀerƐĐhieden 
ďeƐetǌten Feldern auf dem �ildƐĐhirm͗

8 x 10oo Credits

3 x o Credits

1 x 6 Cash Games

�ie �uƐƐƉielung ďeginnt autŽmaƟ ƐĐh͘ �ie 
erǌielten �reditƐ werden dem �anŬƐƉeiĐher 
gutgeƐĐhrieďen͘

 BALLY WULFF Games & Entertainment GmbH
�ŽlditǌƐtr͘  ϯϰͬϯϲ ͼ ϭϮϬϵϵ �erlin

del͗͘ нϰϵ ;ϬͿ ϯϬ - ϮϵϬϮϯϰ-ϱϬϬ ͮ Faǆ͗ нϰϵ ;ϬͿ ϯϬ - ϮϵϬϮϯϰ-ϳϬϬ
managementΛďallǇ-wulff ͘de ͮ www͘ďallǇwulff ͘de

^erǀiĐe-,Žtline 'eldƐƉielgerćte͗ 
del͗͘нϰϵ ;ϬͿ ϯϬ - ϲϮϬ ϬϮ-ϭϭϮ
;Ϭ,ϭϰ ΦͬDin͘ auƐ dem dt͘ FeƐtnetǌ, auƐ DŽďilfunŬnetǌen aďweiĐhendͿ

DŽntag - Freitag͗ ϴ͘ϬϬ - ϮϬ͘ϬϬ hhr
und ^amƐtag͗ ϭϬ͘ϬϬ - ϭϲ͘ϬϬ hhr

�rt -͘Er͘  ϮϬϮϬ͘ϬϬϬϬ͘ϲϵϭϬ




