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SPIELEMPFEHLUNGEN

CASH IS KING
Hier ist der Name Gesetz. Mit Münzen und Scheinen wird um 
den ganz großen Treff er gespielt. Dabei besti mmt der Credit-
wert die Chancen: Nur beim maximal wählbaren Creditwert 
sind alle Walzen freigeschaltet.

  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5/10 Linien wählbar
• Expanding Wild; mind. 3 Scatt er geben 12 Freispiele
• Während der Freispiele wertet Wild-Symbole auf



THE SMITHS
The Smiths haben es mächti g in sich: Die Monster Reels 
sorgen für rasanten Spielspaß. Mit den Transferring Wilds 
schaltet das Spiel unversehens in den Superheldenmodus und 
verspricht eine tolle Opti k und Big Wins.

 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 240
• 10 Walzen (mit MONSTER REELS), 20/40/60 Gewinnlinien wählbar
• TRANSFERING WILDS: laufen 3 Wilds auf  einer Walze der (linken)  
 BASE REELS ein, so werden alle Symbole auf der entsprechenden  
 Walze der (rechten) MONSTER REELS zu Wilds
• 3 ,4, 5, 6 Scatt ern starten 8, 12, 20, 100 Freispiele 
• Freispiel-Feature: High Value Symbole verwandeln sich in Super- 
 helden, Mann und Frau bringen auch gemischt Treff er



SPIELE

40 THIEVES
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 40 Linien
• ϯ, ϰ ďǌw͘ ϱ ^Đatt er geďen ϭϬ, ϭϱ ďǌw͘ ϱϬ   
 FreiƐƉiele
• /n FreiƐƉielen iƐt Zćuďer auĐh Wild

ALICE RETURNS
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 240
• 10 Walzen (mit MONSTER REELS), 
 20/40/60 Linien wählbar
• dZ�E^F�ZZ/E' W/>�^͗ >aufen ϯ WildƐ auf 
 einer Walǌe der ;linŬenͿ ��^� Z��>^ ein, ƐŽ 
 werden alle ^ǇmďŽle auf der entƐƉreĐhen
 den Walze der (rechten) MONSTER REELS   
 ǌu WildƐ͘ 
• �Ɛ Ŭönnen ďiƐ ǌu ϮϬ FreiƐƉiele gewŽnnen 
 werden, in denen alle 'ewinne auf den 
 MONSTER REELS x5 gegeben werden.

BEAUTY OF THE NYMPHS
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er 
• Ϯͬϰͬϱ ^Đatt er Ɛtarten ϭϬͬϭϱͬϮϬ FreiƐƉiele 
• 'ewinnauƐwertung ǀŽn linŬƐ naĐh reĐhtƐ͖ in  
 den FreiƐƉielen ǌuƐćtǌliĐh ǀŽn reĐhtƐ naĐh linŬƐ
• serlćngerungen der FreiƐƉiele durĐh ein 
 ^ammelfeature
• /n den FreiƐƉielen mƺƐƐen alle �uĐhƐtaďen  
 deƐ WŽrteƐ �ydZ� geƐammelt werden fƺr 
 eine serlćngerung um ϭϬ FreiƐƉiele

BOOKS AND BULLS
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ �ƺĐher triggern ϭϬ FreegameƐ  
 mit �ŽnuƐƐǇmďŽl
• DindeƐtenƐ ϯ ďullƐ triggern ϭϬ FreiƐƉiele 
 mit ^Ɵ ĐŬǇ WildƐ
• dŽrerŽ erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer �ƺĐher  
 und �ullen

BOOKS AND PEARLS
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ �ƺĐher triggern ϭϬ FreegameƐ  
 mit �ŽnuƐƐǇmďŽl
• DindeƐtenƐ ϯ Werlen triggern ϭϱ FreiƐƉiele  
 in denen alle �etrćge ǀerdreifaĐht werden
• Wirat erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer �ƺĐher 
 und Werlen



CASH IS KING
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5/10 Linien wählbar
• �ǆƉanding Wild͖ mind͘ ϯ ^Đatt er geďen ϭϮ 
 FreiƐƉiele
• Wćhrend der FreiƐƉiele wertet Wild-
 ^ǇmďŽle auf

CRYSTAL BALL
 • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er triggern ϭϬ FreegameƐ  
 н �ŽnuƐ ^ǇmďŽl �uƐƐƉielung
• ^Đatt er erƐetǌt alle ^ǇmďŽle

DISC OF ATHENA
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er triggern ϭϬ FreegameƐ  
 н �ŽnuƐƐǇmďŽl
• ^Đatt er erƐetǌt alle ^ǇmďŽle
• eǆtrem hŽhe �ǇnamiŬ

DUCK SHOOTER
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 240
• ϱ Walǌen, ϰ ƐiĐhtďare ^ǇmďŽle ƉrŽ Walǌe, 
 10, 20, 30 Linien wählbar 
  • ϯ, ϰ Žder ϱ ^Đatt er Ɛtarten ϭϬ, ϭϱ Žder Ϯϱ   
 FreegameƐ
  • /n den FreiƐƉielen Ɛammelt daƐ ǌuƐćtǌliĐhe  
 ^ǇmďŽl ͣ:ćger͞ ƐiĐhtďare �nten fƺr ǌuƐćtǌliĐhe 
 'ewinne ein͘ ͣ:ćger͞ iƐt Wild fƺr alle ^ǇmďŽle͘

EXPLODIAC
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• ^ǇmďŽl �Žmďe iƐt ^urrŽunding Wild͗ �lle  ǌu 
 einem �Žmďe-^ǇmďŽl ďenaĐhďarten ^ǇmďŽle 
 und daƐ �Žmďe-^ǇmďŽl werden ǌu ͣWild͞
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle
• ϭϬǆ ,auƉtt reff er in einem >auf mögliĐh

EXTRA BIG
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 6 Walzen, 5 Linien
• FrƺĐhteƐƉiel

FAIRIE‘S CHARM
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er
• Dind͘ ϯ ^Đatt er gewinnen ϭϬ FreegameƐ
• �Ɛ wird eine ǀŽn ǀier FreiƐƉielarten auƐ-
 gelŽƐt, ũe naĐh Wahl giďt eƐ unterƐĐhied-
 liĐhe FeatureƐ
• �in ^ǇmďŽl alƐ ^ŽnderƐǇmďŽl mit �ΘW-
 Feature͖ ein �ǆƉanding Wild͖ DŽD-Feature͖ 
 ^Ɵ ĐŬǇ Wild



FANCY FRUITS
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• ďelieďteƐ FrƺĐhteƐƉiel

FRUIT MANIA
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• FrƺĐhteƐƉiel

GIANT MAMMOTH
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• ϲ Walǌen mit ũe ϰ ^ǇmďŽlen, ϰϬϵϲ Wege
• ϯ, ϰ, ϱ, ϲ ^Đatt er aŬƟ ǀieren ϴ, ϭϱ, ϮϬ, ϱϬ 
 FreiƐƉiele
  • �rƐĐheint Wild in den FreiƐƉielen, wird ein  
 ǌufćlliger DulƟ ƉliŬatŽr auƐgelŽƐt, der die 
 dreff er erhöht --х ũe mehr WildƐ umƐŽ höhe-
 re dreff er, DulƟ ƉliŬatŽr ďiƐ ϴϭ iƐt mögliĐh

HAWAIIAN SOPHIE
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 243 Wege
• ϯ WildƐ auf einer Walǌe löƐen dreff erauƐ-
 wertung und ZeƐƉin auƐ
• �lŽu͗ Wild ďleiďt im ZeƐƉin Ɛtehen und 
 erhöht dreff erĐhanĐen
• ϯ, ϰ, ϱ ^Đatt er löƐen ϭϬ, ϮϬ, ϭϬϬ FreiƐƉiele 
 auƐ mehr WildƐ in den FreiƐƉielen

KING AND QUEEN XTREME
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• ϭϬ Walǌen, ϭϬ-ϰϬ >inien
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er͘  FallƐ 
 eine der ϱ Dain Zeel Walǌen nur Wild ǌeigt 
 wird die entƐƉreĐhende ytreme Zeel Walǌe 
 ŬŽmƉlett  mit Wild-^ǇmďŽlen ƺďerƐtemƉelt
• ϵǆ ^Đatt er Ɛtartet ϳ FreiƐƉiele
• /n den FreiƐƉielen giďt eƐ ein ǀŽrher ǌufćllig 
 auƐgewćhlteƐ ^ǇmďŽl in ^uƉer-�löĐŬen

KING MIDAS
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5x3 Walzen, 10 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er löƐen ϳ FreiƐƉiele mit  
 'Žldfeature auƐ
• 'Žldfeature͗ �rƐĐheint ^ŽnderƐǇmďŽl in 
 FreiƐƉielen wird Ɖer Zufall weitereƐ Wild- 
 ^ǇmďŽl fƺr FŽlgeƐƉiele auƐgelŽƐt, �hanĐe 
 auf �ig WinƐ Ɛteigt



KINGDOM‘S CREST
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er gewinnen ϭϬ Free-
 gameƐ н frei wćhlďareƐ �ŽnuƐƐǇmďŽl
• ^Đatt er erƐetǌt alle ^ǇmďŽle
• �ď �inƐatǌ Ϯϱ werden ǌuƐćtǌliĐhe ^Đatt er-
 ^ǇmďŽle auf der mitt leren Walǌe freige-
 schaltet

LA DOLCE VITA
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• ϱ Walǌen, ϱ Žder ϭϬ >inien wćhlďar
• ϯ, ϰ Žder ϱ ^Đatt er Ɛtarten ϭϬ, ϭϱ Žder Ϯϱ   
 FreegameƐ
• /n den FreiƐƉielen Ɛammelt daƐ ǌuƐćtǌliĐhe  
 ^ǇmďŽl ͣWinǌer͞ ƐiĐhtďare FlaƐĐhen fƺr   
 ǌuƐćtǌliĐhe �etrćge ein͘ ͣWinǌer͞ iƐt Wild   
 fƺr alle ^ǇmďŽle͘

LUCKY IRISH
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• ZwiƐĐhen ϭ und ϭϬϬ �aƐh 'ameƐ werden 
 ǌufćllig auƐgelŽƐt naĐhdem mindeƐtenƐ ϯ 
 ^Đatt er eingelaufen Ɛind
• /n den �aƐh 'ameƐ dreht ƐiĐh daƐ 'lƺĐŬƐ-
 rad, eƐ Ŭönnen  mehr �reditƐ Žder serlćn-
 gerung der �aƐh 'ameƐ erhalten werden

MACHU PICCHU
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• ϯ ^Đatt er aŬƟ ǀieren ϭϮ FreiƐƉiele
• �uƐlŽƐung ǀŽn ϯ dŽƉ-^ǇmďŽlen ǀŽr den 
 FreiƐƉielen, nur dieƐe drei laufen dann in 
 den FreiƐƉielen ƺďer die Walǌen und er-
 höhen dadurĐh die dreff erĐhanĐen͘

MAGIC BOOK
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• ϭϬ FreiƐƉiele mit �ƺĐher-Feature͗ DagiĐ 
 ^ǇmďŽl wird alƐ ^Đatt er und ǆϱ auƐgewertet͘

MAGIC BOOK 6
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 6 Walzen, 10 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er löƐen ϭϬ FreiƐƉiele   
 und �uƐƐƉielung deƐ D�'/� ^zD�K>^ auƐ
 KƉƟ Žnal Ŭann auĐh ŬlaƐƐiƐĐh auf nur ϱ   
 Walzen gespielt werden



MAGIC STONE
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• �iƐ ǌu ϯ ^ǇmďŽle werden durĐh die ͣ^tein-  
 Ɖlatt e͞ in Wild ǀerwandelt

MIGHTY DRAGON XTREME
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 10 Walzen, 10 bis 40 Linien
• �aƐ eǆƉandierende Wild-^ǇmďŽl iƐt :ŽŬer 
 fƺr alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er Ɛtarten ϵ FreiƐƉiele͘ 
 /n den FreiƐƉielen ďleiďen alle ƐiĐhtďaren 
 Wild-^ǇmďŽle ďiƐ ǌum ^erienende Ɛtehen͘ 
 FallƐ eine der ϱ Dain Zeel Walǌen ein 
 Wild-^ǇmďŽl ǌeigt, ƐŽ wird eƐ auf die ent-
 ƐƉreĐhende 'iant Zeel Walǌe ƺďerƐtemƉelt  
 und eǆƉandiert dŽrt eďenfallƐ͘

MYSTIC FORCE
 • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5/10 Linien
• �ǆƉanding Wild͖ mind͘ ϯ ^Đatt er geďen ϭϮ  
 FreiƐƉiele
• Wćhrend der FreiƐƉiele wertet Wild-^Ǉm-
 ďŽle auf͘

PHARAO‘S RICHES
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• ϯ,ϰ Žder ϱ ^Đatt erƐǇmďŽle Ɛtarten ϭϬ, Ϯϱ   
 ďǌw͘ ϭϬϬ FreiƐƉiele
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er 
• ϭϬǆ ,auƉtt reff er ƉrŽ >auf mögliĐh
• Wild-^ǇmďŽle Ɛind in den FreiƐƉielen alƐ   
 �lŽĐŬ angeŽrdnet

POWER WILDS
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• FrƺĐhteƐƉiel
• aď �inƐatǌ ϰϬ͗ Wild-^ǇmďŽle auf allen Walǌen
• Wild-^ǇmďŽle auf ũeder Walǌe auĐh alƐ ϯer-
 �lŽĐŬ
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle

PRECIOUS TREASURES
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• ϰ Walǌen, ϰ ƐiĐhtďare ^ǇmďŽle
• ϭϬ, ϮϬ, ϯϬ, ϰϬ, ϱϬ >inien wćhlďar, FrƺĐhte-
 ƐƉiel mit ǌwei �rten ǀŽn WildƐ, einer mit   
 DulƟ ƉliŬatŽr Ϯ fƺr alle ^ǇmďŽle, der ǌweite 
 iƐt nur fƺr die >Žw salueƐ wild 
• �eƐƟ mmte WalǌenǀŽllďildŬŽmďinaƟ Žnen  
 fƺhren ǌu einem ǀŽn drei :aĐŬƉŽt-�ŽnuƐ-
 auƐǌahlungen



RAMSES BOOK
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• DindeƐtenƐ ϯ ^Đatt er triggern ϭϬ FreegameƐ  
 н �ŽnuƐ ^ǇmďŽl �uƐƐƉielung
• ^Đatt er erƐetǌt alle ^ǇmďŽle

ROBIN AND HIS GIRL
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• ZK�/E ďleiďt in FreiƐƉielen Ɛtehen

ROMAN LEGION
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• ϯ ^Đatt erƐǇmďŽle Ɛtarten ϭϬ FreiƐƉiele
• /n den FreiƐƉielen ďleiďen die Wild-^ǇmďŽle  
 stehen.

SCATTER MACHINE
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• ϱ Walǌen, alle ^ǇmďŽle auf aŬƟ ǀen Walǌen  
 werden alƐ ^Đatt er auƐgewertet
• Fƺr ũedeƐ ^ǇmďŽl auf einer aŬƟ ǀen Walǌen  
 wird der entsprechende Gewinn bezahlt
• �ie Walǌen werden ǌufćllig ǌuƐammenhćn-
 gend ǀŽn linŬƐ naĐh reĐhtƐ aŬƟ ǀiert͘

SEVENS AND BARS
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• Eur ^ieďenen, ��Z^ und <irƐĐhen
• �tt raŬƟ ǀer 'ewinnƉlan

SHOGUN‘S SECRET
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• ϱ Walǌen, ϱ Žder ϭϬ >inien wćhlďar
• �ie ^ĐhriŌ rŽlle iƐt ͣWild Žn reel͞ und 
 erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er
• ϯ ^Đatt erƐǇmďŽle Ɛtarten ϭϮ FreiƐƉiele, in   
 den FreiƐƉielen ǀerwandelt die ^ĐhriŌ rŽlle 
 ^ǇmďŽle in höherwerƟ ge und giďt ǌuƐćtǌ-
 liĐhe FreiƐƉiele

STICKY DIAMONDS
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle auƘer ^Đatt er
• ϯ Žder mehr ^Đatt erƐǇmďŽle Ɛtarten ϭϭ   
 FreiƐƉiele
• /n den FreiƐƉielen ďleiďen alle ƐiĐhtďaren   
 Wild-^ǇmďŽle Ɛtehen
• �m �nde einer FreiƐƉiel-^erie ďeƐteht   
 eine DǇƐterǇ-�hanĐe auf eine weitere
 FreiƐƉiel-^erie mit ϭϭ ^Ɖielen͘ �Ɛ giďt 
 maǆimal einen DǇƐterǇ-Zetrigger͘



SUPER DUPER CHERRY
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5 Linien
• FrƺĐhteƐƉiel
• �ei einer dreff erŬŽmďinaƟ Žn mit ϱǆ <irƐĐhe 
 auf einer >inie werden alle <irƐĐhen-^ǇmďŽle 
 in ein höherwerƟ geƐ ^ǇmďŽl umgewandelt͘

TAKE 5
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 3 Walzen, 5 Linien
• sŽllďild dreff er Ŭann ďiƐ ǌu ϱmal naĐhein-  
 ander erhalten werden
• att raŬƟ ǀeƐ, ďeŬannteƐ Feature auƐ dem   
 deutƐĐhen DarŬt

TEXAS TYCOON
  • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 5/10 Linien
• ϯ Felder grŽƘeƐ Wild-^ǇmďŽl

THE LAND OF HEROES
  • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• ϱ Walǌen, ϭϬ >inien, 'ewinnauƐwertung   
 ǀŽn linŬƐ naĐh reĐhtƐ
• Dind͘ ϯ ^Đatt er fƺhren ǌu ϳ FreiƐƉielen, in  
 denen ǌufćllig maǆimal ϱ ^ǇmďŽle fƺr die   
 ^erie in ǌuƐćtǌliĐhe WildƐ umgewandelt   
 werden.

THE SHAMAN KING
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• Expanding Wild; Expanding Wilds bleiben   
 Ɛtehen in FreiƐƉielen

THE SMITHS
• min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 240
• 10 Walzen (mit MONSTER REELS), 20/40/60  
 Gewinnlinien wählbar
• dZ�E^F�Z/E' W/>�^͗ laufen ϯ WildƐ auf 
 einer Walǌe der ;linŬenͿ ��^� Z��>^ ein, ƐŽ
 werden alle ^ǇmďŽle auf der entƐƉreĐhen-
 den Walze der (rechten) MONSTER REELS 
 ǌu WildƐ
• ϯ ,ϰ, ϱ, ϲ ^Đatt ern Ɛtarten ϴ, ϭϮ, ϮϬ, ϭϬϬ 
 FreiƐƉiele 
• FreiƐƉiel-Feature͗ ,igh salue ^ǇmďŽle ǀer- 
 wandeln ƐiĐh in ^uƉerhelden, Dann und   
 Frau ďringen auĐh gemiƐĐht dreff er



THOR‘S HAMMER
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 210
• ϱ Walǌen mit ϰ ^ǇmďŽlen, ϮϬͬϰϬ >inien   
 wählbar
• ϯ ^Đatt er Ɛtarten ϭϬ FreiƐƉiele mit ge-  
 ďlŽĐŬten WildƐ
• �ď �inƐatǌ ϭϱͬϯϬ Ɛtartet sŽllďild auf erƐter 
 Walǌe Freeǌe ^ƉinƐ, in denen ein ^ǇmďŽl   
 gehalten wird

TOWER OF POWER
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• �Ɛ giďt ^Đatt er in �löĐŬen, die ǌu �ŽnuƐ
 gewinnen fƺhren͘ DindeƐtenƐ ϯǆ ^Đatt er   
 fƺhrt ǌu einem 'ewinn, ϭϱǆ ^Đatt er giďt ďei 
 ũedem �inƐatǌ den ,auƉtƉreiƐ ǀŽn ϭϬϬ �'

TREASURE RAIDER
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• ϱ Walǌen, Wahl ǌwiƐĐhen ϭϬ und ϮϬ   
 Gewinnlinien
• >ćuŌ  ^Đatt er ŬŽmƉlett  auf den Walǌen Ϯ 
 ďiƐ ϰ ein, werden ϭϮ FreiƐƉiele aŬƟ ǀiert
• ^uƉer �lŽĐŬƐ ƐŽrgen fƺr elegante sŽll-
 ďilder, die naĐh ZufallƐƉrinǌiƉ ǀerdŽƉƉelt 
 ďiƐ ǀerfƺnff aĐht werden

WESTERN JACK
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• ϯ ^Đatt erƐǇmďŽle Ɛtarten ϭϬ FreiƐƉiele
• /n den FreiƐƉielen ďleiďen die Wild-
 ^ǇmďŽle Ɛtehen͘

WILD RUBIES
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 5 Walzen, 10 Linien
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle

WILD RUBIES XTREME
 • min. Einsatz: 10 / max. Einsatz: 200
• 10 Walzen, 10 bis 40 Linien
• Wild erƐetǌt alle ^ǇmďŽle͘ FallƐ eine der 
 ϱ Dain Zeel Walǌen nur Wild ǌeigt wird die  
 entƐƉreĐhende 'iant Zeel Walǌe ŬŽmƉlett   
 mit Wild-^ǇmďŽlen ƺďerƐtemƉelt

WIN BLASTER
 • min. Einsatz: 5 / max. Einsatz: 200
• 3 Walzen, 5 Linien
• �aƐ eǆƉandierende Wild-^ǇmďŽl iƐt :ŽŬer 
 fƺr alle ^ǇmďŽle, und Ɛtartet ďei dreff er 
 daƐ �ŽŽƐter-Feature͘ �ieƐeƐ Feature 
 mulƟ Ɖliǌiert den aŬtuellen >inientreff er 
 mit ďiƐ ǌu ǆϳ, Žder erhöht den 'ewinn   
 ƐŽgar auf ϭϬϬϬŽŽ �reditƐ͘



�er Z�� ,Kd F/Z�WKd D�y ďietet ǌuƐćtǌliĐhe dreff erĐhanĐen 
ǌum nŽrmalen ^Ɖiel, muƐƐ aďer ďeim ^ƉielƐtart mit dem �utt Žn 
ͣF/Z�WKd͞ ;unten reĐhtƐͿ aŬƟ ǀiert werden͘

�urĐh mehrfaĐheƐ �rƺĐŬen deƐ F/Z�WKd-�utt Žn Ɛind die drei 
ǀerƐĐhiedenen und ǌuƐćtǌliĐhen �inƐćtǌe ǌu wćhlen, die in 'rƺn 
dargestellt werden:

• ��d ϱ ƉrŽ :aĐŬƉŽt-^Ɖiel

• ��d ϭϬ ƉrŽ :aĐŬƉŽt-^Ɖiel

• ��d ϮϬ ƉrŽ :aĐŬƉŽt-^Ɖiel

�anaĐh Ŭann einer der ǀier :aĐŬƉŽtƐ 
gewŽnnen werden͗ JUWEL, GOLD, SILBER 
Žder BRONZE.

:uwel ��d ϱ

:uwel ��d ϭϬ

sŽn den �inƐatǌƐtufen hćngt die sŽrfƺllung ;WunŬte-�ŽnuƐͿ deƐ 
�aƐh-K-DeterƐ aď͘ :e höher der �inƐatǌ, deƐtŽ gröƘer die F/Z�WKd- 
Chance:

• ��d ϱ͗ Ϭ WunŬte sŽrfƺllung

• ��d ϭϬ͗ Ϯ WunŬte sŽrfƺllung

• ��d ϮϬ͗ ϱ WunŬte sŽrfƺllung

VON DER FIREPOT-CHANCE ZUM GEWINN

/Ɛt der F/Z�WKd aŬƟ ǀiert und der �inƐatǌ gewćhlt, ŬŽmmt die
F/Z�WKd-�hanĐe ǌufćllig ǌuƐtande und wird mit einem ^Žund 
angeŬƺndigt͘ �anaĐh erƐĐheinen auf dem �ildƐĐhirm drei Öfen, 
die naĐheinander geöff net werden͘

JETZT CHANCEN AUF HÖHERE 
TREFFER WÄHLEN

:uwel ��d ϮϬ

�anaĐh Ŭann einer der ǀier :aĐŬƉŽtƐ 
JUWEL, GOLD, SILBER 

}



• Ist hinter einem der Öfen kein Feuer, ist die Chance auf den 
 FIREPOT vorbei und das Spiel wird normal fortgesetzt.

• Werden drei Öfen mit Flammen geöff net, gelangt man in die 
 FIREPOT-Ausspielung.

In der FIREPOT-Ausspielung er-
scheinen 5 Walzen mit Zahlen 
oder Fragezeichen. Gewertet 
werden nur Zahlen der mitt le-
ren Linie, die zu der Vorfüllung 
auf dem Cash-O-Meter addiert 
werden.

Auf Fragezeichen folgt eine 
Auslosung zwischen sieben 
und fünfzehn Punkten, die 
ebenfalls addiert werden.

GEWINNPLAN:
5 Punkte auf Cash-O-Meter = Gewinn 250
20 Punkte auf Cash-O-Meter = Gewinn 500
30 Punkte auf Cash-O-Meter = Bronze Jackpot
40 Punkte auf Cash-O-Meter = Silber Jackpot
47 Punkte auf Cash-O-Meter = Gold Jackpot
50 Punkte auf Cash-O-Meter = Juwel Jackpot

Der besondere Reiz vom RED HOT FIREPOT MAX: Es wird immer 
um Maximalwerte gespielt - unabhängig vom vorherigen Einsatz.



�aƐ ��>>z Wh>FF WrŽduŬt '�D� ̂ d�d/KE dZ ϱ serƐiŽn ϭ entƐƉriĐht 
der deĐhniƐĐhen ZiĐhtlinie ϱ͘Ϭ ƐŽwie der ^ƉielǀerŽrdnung ;^ƉielsͿ͘

WICHTIGSTE GESETZLICHE ÄNDERUNGEN:

• Daǆimal mögliĐhe �inǌahlung auf den 'eld- 
     speicher: 10,00 €

• Daǆimaler ^ƉielǀerluƐt ƉrŽ ^tunde͗ ϲϬ,ϬϬ Φ 

• ,öĐhƐtgewinn ƉrŽ ^tunde͗ ϰϬϬ,ϬϬ Φ

GELDBUCHUNGEN

�aƐ eingewŽrfene 'eld wird auf den 'eldƐƉeiĐher geďuĐht͘ �urĐh 
�etćƟgen der �/E^�dZ-daƐte wird ein �inƐatǌ im Zahmen der ge-
ƐetǌliĐhen sŽrgaďen ǀŽm 'eldƐƉeiĐher aďgeďuĐht͘ ^Žďald der �/E-
^�dZ-Wfeil ;unterer �ildƐĐhirmͿ grƺn ďlinŬt Ŭann der maǆimal mög-
liĐhe �etrag eingeƐetǌt werden͘ /m Wfeil auf dem �ildƐĐhirm iƐt der 
einƐetǌďare �etrag ƐiĐhtďar͘  �Ɛ Ɛtartet autŽmaƟƐĐh eine �uƐƐƉie-
lung͘ �er erǌielte �etrag wird dem �anŬƐƉeiĐher gutgeƐĐhrieďen͘  

Wird daƐ dŽuĐhfeld in FŽrm eineƐ WfeileƐ auf dem unteren �ild-
ƐĐhirm ďetćƟgt, erfŽlgt fƺr Werte ǀŽm �anŬƐƉeiĐher eine �uƐƐƉie-
lung naĐh dem gleiĐhen WrinǌiƉ͘ �rǌielte �etrćge werden auf den 
'eldƐƉeiĐher geďuĐht͘

�reditƐ, die fƺr weitere ^Ɖielinhalte ;ǌ͘�͘ Wal-
ǌenƐƉieleͿ genutǌt werden ƐŽllen, werden ǀŽm 
�anŬƐƉeiĐher aďgeďuĐht͘ �rǌielte �reditƐ auƐ 
einem ^Ɖiel werden ǌunćĐhƐt im Feld ��dZ�' 
angeǌeigt und im �nƐĐhluƐƐ dem �anŬƐƉeiĐher 
gutgeƐĐhrieďen͘

GAME STATION TR 5 VERSION 1 
UND DIE GESETZGEBUNG

60 Euro

10 Euro

400 Euro



SPIELPAUSEN

GESETZLICHE SPIELPAUSEN:
�ie ^Ɖiels ƐĐhreiďt regelmćƘige ^ƉielƉauƐen ǀŽr͘  sŽr einer 
WauƐe werden �etrćge auf dem 'eldƐƉeiĐher auƐgeǌahlt͘ �ie 
�inhaltung ǀŽn geƐetǌliĐhen WauƐen wird ǀŽm 'erćt ƺďer-
waĐht͘ �ie �auer ďiƐ ǌum �intritt  der hnterďreĐhungƐƉauƐe 
wird im ^Ɖielmenƺ unterhalď deƐ 'eldƐƉeiĐherƐ angeǌeigt͘ /m 
^Ɖiel wird die �nǌeige ϱ Dinuten ǀŽr �eginn der WauƐe ein-
geďlendet͘ �ie �auer der geƐetǌliĐhen WauƐe ďetrćgt ϱ Dinuten͘ 
�ie ǀerďleiďende �auer einer WauƐe wird auf dem unteren �ild-
schirm angezeigt.

FREIWILLIGE SPIELPAUSEN:
�Ɛ ďeƐteht die DögliĐhŬeit, freiwillige WauƐen ǀŽn mindeƐtenƐ ϭϱ 
^eŬunden �auer einǌulegen͘ Wćhrend dieƐer DindeƐtǌeit wird 
ein ,inweiƐ mit der ǀerďleiďenden Zeit angeǌeigt͘ �aƐ 'erćt iƐt in 
dieƐer Zeit ǀŽn Ŭeinem ^ƉielgaƐt ďedienďar͘  

mďer daƐ dŽuĐhfeld mit dem WauƐenǌeiĐhen Ŭann 
die freiwillige WauƐe aŬƟ ǀiert werden͘ �aƐ 'erćt iƐt 
dann ďelegt und Ŭann niĐht ďeƐƉielt werden͘ Wćh-
rend einer freiwilligen WauƐe ǌćhlt die ^Ɖielǌeit ďiƐ 
ǌur nćĐhƐten geƐetǌliĐhen WauƐe niĐht weiter͘

�ie �elegung Ŭann naĐh �ďlauf der DindeƐtƉauƐenǌeit ǀŽn ϭϱ 
^eŬunden manuell ďeendet werden͘

CASH PHASE

�uf 'rund der geƐetǌliĐhen WauƐenregelung Ŭann eƐ ǌur ��^, 
W,�^� ŬŽmmen͘ /n dieƐer WhaƐe Ŭann der ^ƉielgaƐt Ŭeinen �in-
Ň uƐƐ auf daƐ ^ƉielgeƐĐhehen nehmen und �etrćge auf dem 'eld-
ƐƉeiĐher werden auƐgeǌahlt͘



RISIKOLEITER

�iƐ ǌu ϯ frei wćhlďare ZiƐiŬŽleitern ;Fun, �laƐƐiĐ und �ǆtremeͿ 
ƐŽrgen fƺr indiǀiduellen ^ƉielƐƉaƘ und ermögliĐhen eƐ um ďiƐ ǌu 
ϯϬϬŽŽ �reditƐ ǌu wett en͘

START LEITER RISIKO

CASH GAMES („CG“)

/n einigen ̂ Ɖielen Ŭönnen ǌuƐćtǌliĐh ��^, '�D�^ gewŽnnen werden͘ 
Wurden �' erƐƉielt, ƐŽ erƐĐheint ein 'lƺĐŬƐrad mit ϭϮ ǀerƐĐhieden 
ďeƐetǌten Feldern auf dem �ildƐĐhirm͗

8 x 10oo Credits

3 x o Credits

1 x 6 Cash Games

�ie �uƐƐƉielung ďeginnt autŽmaƟ ƐĐh͘ �ie 
erǌielten �reditƐ werden dem �anŬƐƉeiĐher 
gutgeƐĐhrieďen͘

 BALLY WULFF Games & Entertainment GmbH
�ŽlditǌƐtr͘  ϯϰͬϯϲ ͼ ϭϮϬϵϵ �erlin

del͗͘ нϰϵ ;ϬͿ ϯϬ - ϮϵϬϮϯϰ-ϱϬϬ ͮ Faǆ͗ нϰϵ ;ϬͿ ϯϬ - ϮϵϬϮϯϰ-ϳϬϬ
managementΛďallǇ-wulff ͘de ͮ www͘ďallǇwulff ͘de

^erǀiĐe-,Žtline 'eldƐƉielgerćte͗ 
del͗͘нϰϵ ;ϬͿ ϯϬ - ϲϮϬ ϬϮ-ϭϭϮ
;Ϭ,ϭϰ ΦͬDin͘ auƐ dem dt͘ FeƐtnetǌ, auƐ DŽďilfunŬnetǌen aďweiĐhendͿ

DŽntag - Freitag͗ ϴ͘ϬϬ - ϮϬ͘ϬϬ hhr
und ^amƐtag͗ ϭϬ͘ϬϬ - ϭϲ͘ϬϬ hhr

�rt -͘Er͘  ϮϬϮϬ͘ϬϬϬϬ͘ϲϵϯϬ




